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2007

Spil blok 2, onsdag fra 21 til 03
Ngdopkald SQZ-38452

Alternity

StarDrive universet

Lukket for tilmelding (100%)

En gruppe bliver bedt om at tage affeere da der indlgber et ngdopkald fra en base pa en
planet i the outer Verge. Gruppens opgave er at finde ud af hvad der er sket og hjzelpe i en
evt. ngdsituation.

Men hvordan kan et lille privat selskab der er hyret af et multinationalt firma fa adgang til
en planet i miltaer sikkerheds klasse Alfa+?

Spillerne vil fungere som ansatte i det lille privat ejede firma ved navn Qexoc.
Troels Frostholm Sge-Larsen,

GM Spacer, Stefan Mark Jensen, Lasse Henriksen, Daniel Andersen, Kim Nybo Andersen,
Mathias Appelon Evaldsen,

Spil blok 4, torsdag fra 21 til 03
Adventure Cruise

Systemlgst

En nutidig verden

Lukket for tilmelding (150%)

Jeg lader min hand fravaerende, Igbe igennem manedens udgave af Illustreret Videnskab.
Historien om de fgrste skridt, mod usynlighedskappen star side og side, med historien om
hvordan larver, beskytter sig med kemiske vdben. Normalt lzeser jeg det med stor
interesse, men lige nu bruger jeg det som mit egen usynlighedskappe, prgver i bedste ”
rogue” stil at blaende ind, mellem alle de andre ventende passagerer. P3 bagsiden er der
den farvestralende reklame, for adventure cruise et eksotisk krydstogt for de eventyr
interesserede. Jeg forlader min udkigspost, i den fyldte afgangshal og forsgger som en
skygge at komme til gate 14.

Som en falk undersgger hans overvagne gjne alt, alle hans sanser er pa overarbejde og
hver eneste bevaegelse giver en lille traekning i handen, der hviler pa den kraftige pistol i
hans lomme. Godt skjult i jakken, ligner han en passager der star i kg for at begynde sit
cruise, var det ikke for de overvagne gjne og placeringen ved VIP gaten. Manden bag ham
viser nervgst sit diplomat pas og med et kort nik fra den skudsikre betjent, tager han med
rystende haender tasken op fra jorden og gar mod metaldetektoren. Mens den nervgst
svedende mand og hans paranoide kammerat nzermer sig metaldetektoren, lader en
soldat, med sit skarpladte maskingevaer, hande kgre ned over, den rgde knap pa
sikkerhedsanordningen. Den slukkes, ikke engang de r@gde lys antyder at den sidste mand,
har et vaben i lommen. Da den svedende mand ligger sin taske pa bandet, vender soldaten
bag skaerme ansigtet mod loftet og streekker sig, mens rgntgenbilledet af tasken, vises pa
skaermen. Et kort gjeblik flimre skaermen og viser...

Et andet sted star jeg, uvidende om alt dette og venter p& min store oplevelse. Jeg kigger
pé’l min veninde og smiler; Adventure Cruise here we come...

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Stefan Mark Jensen, Lasse Henriksen, Gitte Sge-Larsen, Kim Nybo Andersen,
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Blok Spil blok 1, lgrdag fra 10 til 16

Titel Jagten pa det skaeve timeglas

System D&D

Verden Forgotten Realms (min udgave)

Status Lukket for tilmelding (200%)

Tekst Jagten pd det skaeve timeglas er et rigtigt gedigent fantasy rollespil med magi, undeads

feelder og dungeon crawl...

Gruppen vil stifte bekendskab med et rigtigt old school D&D scenarie, hvor fantasy er i
hgjseedet...

Det er ikke krav at man er erfaren D&D spiller, men man skal have lysten til at tage en
crash course i D&D...

Min spilstil er meget basseret pa historie, rollespillet mellem spillerne frem for det
regeltekniske...

Held og lykke med spillet...
Spilleder Troels Frostholm Sge-Larsen,
Spillere Thomas Havbo, Allan Vangsgaard Aachmann, Kim Nybo Andersen, Rikke Nielsen,
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Spil blok 2, lgrdag fra 19 til 01
Fremtid af fortiden

Systemlgst

Mgrk naer fremtid ligesom Fusion
Lukket for tilmelding (100%)

Vaer opmaerksom pa folgende:
*** Min. 2 af deltagerne SKAL veere af hunkgn!!!
*** Vigtigt: Selvom verdenen ligner Fusion, er dette ikke et Fusion scenarie overhovedet...

Regnen silede ned og fossede ud pa vej og gade. Nadeslgst forsggte den at drukne
kloakken der ikke fik 5 sekunders hvil til at synke det frddende hav fra oven. Gadelygterne
lavede mgnstre og deres skaer hoppede og dansede i de utraettelige pytter der flgd
sammen og kun ngdvilligt lod sig flytte nar en tung bil sprajtede igennem dem. I gyderne
kan man se de hjemlgse sgge ly under udhaeng og forsgge at redde deres papkasse hjem
fra total gennemblgdt gdelzeggelse.

Der midt i den mgrke vade nat, var de mgdt op, ikke fordi de var hjemlgse selvom nogen
fra den lille gruppe til tide folte sig sddan, heller ikke fordi de elskede at blive
gennemblgdte. Nej hele deres krop udviste at de ventede pa noget. De vidste alle de skulle
vaere her, de vidste alle at de skulle vente og ikke sgge ly pa McD eller Café Pirates Lair. De
vidste det sd sikkert som hvis nogen havde fortalt dem det, men ingen af dem kunne sige
hvorfor de vidste det.

Da jeg mgdte ham fgrste gang var den aften hvor jeg havde sldet op med kaeresten fordi
hun ikke synes at jeg var den eneste hun ville i seng med. Han havde kigget pa mig fra
den anden side af Caféen og da jeg halvsejlende havde rejst mig og pa naer var styrtet pd
hovedet ud foran en bil, havde han med et fast men roligt greb trukket mig tilbage og
holdt mig p& benene til den naermeste baenk. Jeg husker tydelig det lange lyse har der var
flettet i en lang fletning med en laeder rem. De sorte lzederbukser og frakken der gav ham
et mgrkt gadefuldt udsende og sa den lille silkeskjorte med det japanske mgnster som i
min fulde tilstand havde ladet den broderede drage vandre frem og tilbage mens den
kiggede p@ mig med et smgrret grin.

Hans beroligende adfeerd havde fgrt mig ind i en anden verden, hans verden. En ny
dbenbaring havde vist sig for mig, og de naeste mange uger brugte jeg sammen med ham,
dvs. ndr han havde tid. Det var her jeg leerte de andre at kende. En djsevel havde forsggt
at overtale mig til at hade dem fordi de ogsa kendte ham. Hvor den kom fra vidste jeg
ikke, men hans personlighed havde ramt mig pa en made som jeg ikke troede muligt.

... 0g nu stod vi sa her, og ventede.. maske var det fordi vi troede han ville have os til det,
maske fordi vi troede han ville kommer ...

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Gitte Sge-Larsen, Tor Bjgrn Torp, Stefan Mark Jensen, Lasse Henriksen, Martin Frgkjeer,
Anne Lykke Pedersen,
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Spil blok 4, sgndag fra 19 til 01

De manglende glasskar

Call of Cthulhu

1920ernes england, Call of Cthulhu style
Lukket for tilmelding (116%)

Jeg har ikke sa8 meget information pa forhand om dette scenarie, andet end det vil veere et
klassisk Call of Cthulhu (CoC) scenarie.

Man skal ikke have speciel erfaring med CoC men jeg ser gerne at de folk der tilmelder sig
har en interesse i universet bag CoC...

Jeg laver 6 investigators som de hedder i CoC sa@ man skal bare mgde op og samle sin
karakter op, man behgver ikke at kende regelsaettet pa forhand...

Sa er du fan af CoC eller bare altid har kunne taenke dig at prgve det, s meld dig til dette
scenarie...

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Allan Vangsgaard Aachmann, Gitte Sge-Larsen, Thomas Havbo, Rikke Nielsen, Tor Bjgrn
Torp, Lasse Henriksen,
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2007

Pre ESFROAG, fredag fra 19 til 01
Pre ESFROAG 2009

Hemmeligt...

Hemmeligt...

Aben for tilmelding (100%)

Alt og intet...

Kom og leg med... det bliver sjovt underligt, alvorligt og... uforglemmeligt...
Sa er du advaret...

Husk at tilmelde dig hertil... vi skal op p& min. 6 deltagere...
Troels Frostholm Sge-Larsen,

Luis Blach Castro, Michael Ulnits Nielsen, Louise Koustrup, Anders Toftdahl, Asger Krogh
Kjeer, Henrik Juul Konge, Bjgrn-Morten V. Gundersen, Sarah Svenningsen, Gitte Sge-
Larsen, Palina Yr bPorsdottir, Anette Stouby Troelsgaard, Tor Bjgrn Torp, Emma Hovmagller
Buhrkal, Allan Vangsgaard Aachmann,

Spil blok 1, Ilgrdag fra 10 til 16
Stardate 51013,1

Star Trek RPG

Star Trek universet

Aben for tilmelding (100%)

Star Trek...

Har du set serierne, laest om dem eller er du bare fan af sci-fi er dette scenarie lige for dig.
Star Trek universet svgmmer med aliens, teknologi og underlige evnetyr.

Jeg kan ikke love dig, du kommer til at give hand til Capt. Picard, men jeg kan love dig at
du kommer til at sta i samme vanskelige situationer som Enterprise og dets besaetning
kunne have staet i.

S8 veer parat til at blive "beamet up"...

... one to beam up... energize...
Troels Frostholm Sge-Larsen,

Kim Nybo Andersen, Tor Bjgrn Torp, Asger Krogh Kjeer, Emma Hovmgller Buhrkal, Bjgrn-
Morten V. Gundersen,
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Spil blok 2, lgrdag fra 19 til 01
Ferieminder

Systemlgst

Kommer senere

Lukket for tilmelding (116%)

Dance musikken pumpede ud af de stakkels hgjtaleren, som forsggte at overdynge
menneskemaengdens skrig og tilrdb med sit eget forsimplede budskab om party og “shake
that booty”. Aftenen var fuld af blonde tgser i larkorte stramtsiddende kjoler, der mindede
mere om et tyndt lag latex der var smurt over kroppen end faktisk t@j. Brunetter, der med
vanddryppende hestehaler og mini bikinier, tradte op af natklubbens pool med deres faste
bryster perlende af vanddraber, der spredhaglede alle ned i regnbuens farver som
genskinnede fra de ubarmhjertige disco-lamper, der bagte ned over klubbens omrade og
gjorde den i forvejen varme tropenat endnu varmere. Et par rgdharede kvinder i sorte og
hvide “bunny” outfits serverede billige driks mens de febrilsk forsggte at undgd de fulde
unge knzegtes beredvillige heender. Kort sagt var det en rigtig god aften i det skgnne disco
miljg pa den nye ferieg Altoras i Caribien.

Et stykke vaek stod Lena hulkende p& balkon p& hotel Palmeskygge. Hun tgrrede gjnene og
sa ud over den travle gade, laengere vaek kunne hun hgre lydende af diskotekerne. Der
havde hun efterladt ham, sammen med den forbandede sorthdrede bartender i hendes
luder-inspirerende-serverings-uniform. Hvorfor var han ogsd sddan. Hun forstod det ikke. I
raseri tog hun forlovelsesringen af, som han havde givet hende tidligere, for at smide den
ud over kanten. Hun stoppede brat, da hun fik gje pa stranden. En selvlysende skikkelse sa
ud til at danse tango pa stranden. Selvlysende, nej vedkommende stod i flammer, hun tog
sig til munden samtidig med at hun tabte den dyrebare ring pa gulvet og den trillede ud
over kanten. Kort efter overfaldt hun den fgrste elevator piccolo og truede ham med
darlige drikkepenge, hvis han ikke sgrgede for at elevatoren ndede stueplanet hurtigere
end lynet. Hun spurtede ud af svingdgrene og havde naer jordet en stakkels tjener, der
stod derude og ledte efter noget pa jorden. Tjeneren rejste sig med en forlovelsesring i
sine behandskede hander og et underlig udtryk i hovedet, mens han lyttede til Lenas
forklaring pa ringens tilstedevaerelse. Efter at have f3et hendes vaerelsesnummer og navn
fik Lena lov til at beholde ringen og de vendte sig begge mod opbuddet af brandvaesen,
politi og ambulancer naer stranden.

De sa pa hinanden i gru mens de lyttede til politibetjentens forklaring om, hvordan de
havde mattet slukke Trines braendende krop i sandet pa stranden. Igen og igen lgd
politimandens stemme i deres hoveder uden, de forstod det. Det var som om, deres
hoveder ikke forstod engelsk og blot forsggte at fatte de besynderlige lyde, der kom ud af
munden p& personen foran dem. Jovist havde de ikke kendt Trine mere end en uge, men
snakken om symboler i sandet og et selvmord begdet ved at szette ild til sig selv, gav ikke
mening for dem. Dette skulle jo bare have vaeret deres livs ferie. Betjenten sa traet pa sin
kollega, hvorefter de unge mennesker fik oplaest deres rettigheder og undrende blev lagt i
handjern og kgrt mod feriegens politistation.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Stefan Mark Jensen, Lasse Henriksen, Gitte Sge-Larsen, Henrik Juul Konge, Emma
Hovmgller Buhrkal, Anette Stouby Troelsgaard,



ESFROAG scenarie igennem tiderne... 2007

Blok
Titel
System
Verden
Status
Tekst
Spilleder
Spillere

Spil blok 4, sgndag fra 19 til 01
Gra skygger

Call of Cthulhu

1920s Call of Cthulhu univers
Lukket for tilmelding (133%)
Kommer senere...

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Gitte Sge-Larsen, Stefan Mark Jensen, Rikke Nielsen, Lasse Henriksen, Louise Koustrup,
Michael Ulnits Nielsen,
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2007

Pre ESFROAG, fredag fra 20 til 02
Pre ESFROAG 2010

Hemmeligt...

Hemmeligt...

Aben for tilmelding (120%)

Tilmeld jer der gerne vil komme om fredagen og veere med i Pre ESFROAG...

Eneste krav for at komme om fredagen er at man deltager i hvad sjov arranggrerne finder
pa til Pre ESFROAG...

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Palina Yr porsdottir, Louise Koustrup, Anders Toftdahl, Daniel Andersen, Jakob Ask Fgne,
Gitte Sge-Larsen, Henrik Juul Konge, Anders @stergaard, Asger Krogh Kjzer, Rasmus René
Cyril Nielsen,

Spil blok 1, Igrdag fra 10 til 16
Ansigtet

Call of Cthulhu

En verden ligneden vores egen...
Lukket for tilmelding (133%)

Alle husker mediestormen for et ar siden, da professor P.K. Johanson vendte tilbage fra sin
udgravning pa paskegen. Han havde yderst interessante informationer med hjem, bla.
kunne han fortaelle om hvordan de mystiske ansigter var blevet transporteret rundt pa gen.
Efter hans opdagelser havde runget i bade tidsskrifter og tv spots. faldt interessen dog en
del, spaendingen forsvandt lidt og folk glemte paskegen.

Men i dag d. 13. Juni er debatten vendt tilbage, ikke kun fordi det er &rsdagen for
ekspeditionen men fordi man har fundet P.K. Johanson dgd i sin lejlighed. Politiet er meget
sparsomme med informationer, men rygtet gar at han er dgd ved kvaelning, men der findes
ingen &rsag til kvaelningsdgden.

Du har fulgt historierne i medierne her til morgen, og som forventet har du faet et telefon
opkald af Mr. X som vil mgdes med dig. Du er ikke forbavset, du har lavet et par jobs for
denne Mr. X. Nej dit der pirrer din interesse er hvorfor du skal mgdes hos en af dine
kollegaer, det er fgrst gang Mr. X, vil mgdes abenlyst. Normalt plejere det at vaere en
postbox med en kuvert der forklare opgaven.

Er du interesseret i spaending, mysterier og frem for alt noget der kunne minde om
overnaturligt horror, s3 er dette scenarie for dig, vi spiller med Call of Cthulhu regler, men
det er ikke sikkert det vil veere et helt normalt Call of Cthulhu scenarie :) god forngjelse...

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Palina Yr porsdottir, Gitte Sge-Larsen, Luis Blach Castro, Henrik Juul Konge, Louise
Koustrup, Stefan Mark Jensen,



ESFROAG scenarie igennem tiderne... 2007

Blok
Titel
System
Verden
Status
Tekst

Spilleder
Spillere

Spil blok 2, lgrdag fra 20 til 02
I Lara Crofts fodspor

Systemlgst

Tomb Raiders univers

Aben for tilmelding (100%)

De fleste kender nok Lara Croft fra computerspillet Tomb Raider, vores elskede sexede
action helt med stor viden og intellekt som naesten far Indianer Jonas (ja jeg har stavet det
forkert med vilje) til at ligne en skoledreng.

I dette scenarie vil man fa lov til at spille en gruppe hdbefulde nye eventyrer der har faet
til opgave at Igse et mysterium, et mysterium de ikke kan sige nej til...

Regnen slog mod ruden og ud af taxi vinduet kunne de se det gdelagte slot der stod badet
i lyskastere og de uddgende flammer. Hvad der end havde gjort dette var det ikke en
ildebrand, slottets mure var spredt flere 100 meter fra ruinen og det flotte springvand i
indkgrslen var nassten jeevnet med jorden efter en enorm chokbglge. Undrende stod de
hdbefulde ud af taxierne og gik med mabende miner i neerheden af en stor trailer med en
stor mast med flere paraboler og antenner.

"Velkommen, I er udvalgt fordi I stod pa froken Crofts gverste liste over hjalpere, i ved
alle hvem hun er og har alle hjulpet hende fra tid til anden. Her er det info i skal vide, laes
det grundigt og sa er der mgde kl. 0200.” Den militaristisk udsende mand vendte sig mod
nogle grgnklaedte folk med guldstjerner pa skuldrene, "@h undskyld mig men hvor er
Lara... gh frgken Croft?” Langsomt vendte manden sit bistre ansigt imod dem igen, “Lara...
er forsvundet...”

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Nicolaj Krog, Palina Yr pérsdéttir, Stefan Mark Jensen, Michael Ulnits Nielsen, Henrik Juul
Konge,
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Spil blok 3, sgndag fra 10 til 16

Dobbeltspil

Systemlgst

Hemmeligt :)

Lukket for tilmelding (110%)

OBS: Gitte og Troels er faelles GM pa dette...

Forst skal det siges at dette scenarie er pa forsggsbasis og et helt nyt koncept.

Da vi helst ikke vil afslgre for meget af det spaendende kan vi ikke sige sa meget om
indholdet, men vi kan sige noget generelt.

I vil opleve at jeres forstaelse af systemer og genre vil blive udfordret.
I vil opleve at vi vender jeres verden pa hovedet.
I vil opleve at spille karakter pd en ny made.

Vi vil ggre hvad vi kan for at sgrge for I ikke kan gennemskue hvad der sker og at I vil
blive overrasket hen af vejen. Vi vil forsgge at skabe en oplevelse i ikke har haft fagr.

Til gengzeld forlanger vi at I mgder op med et abent sind og ikke sidder fast i saetninger
som, "sadan kan man ikke ggre” og "det plejer at virke sddan” osv.

Medbring rollespilsterninger hvis muligt...
Troels Frostholm Sge-Larsen,

Palina Yr borsdottir, Louise Koustrup, Nicolaj Krog, Bjgrn-Morten V. Gundersen, Jakob Ask
Fgne, Signe Holm-Andersen, Henrik Juul Konge, Rikke Nielsen, Anders @stergaard, Sara
Filtenborg Andsager,

Spil blok 5, mandag fra 10 til 16
Deepstar Raven

Alternity

Star Drive

Aben for tilmelding (125%)

Hvem har ikke altid godt kunne taenke sig at ga i Han Solos fodspor og rejse med
Millennium Falcon som smugler...
Det fa&r du mulighed for nu, p&d det god skib Deepstar raven

Dette scenarie vil omhandle en gruppe ikke helt "rene" karakterer som arbejder pd kanten
af loven og keemper mellem at opholde deres egen moral og finde en levevej i udkanten af
det kendte univers jagtet af lovens handhavere, |18nehajer samt firmaer og mafia folk de
har snydt eller "glemt" at betale tilbage...

Smugler, pirat, dusgrjeeger mm. ja listen af navne er lige sa lang som liste over allierede er
kort...
Velkommen til en verden hvor du er ugnsket af de fleste brugbare for nogen og kun afholdt
af fa...

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Louise Koustrup, Jakob Ask Fgne, Allan Vangsgaard Aachmann, Stefan Mark Jensen,



ESFROAG scenarie igennem tiderne... 2007

Blok
Titel
System
Verden
Status
Tekst

Spilleder
Spillere

Spil blok 6, mandag fra 20 til 02

CoC (in English)

Call of Cthulhu

1920s

Lukket for tilmelding (150%)

This session will be run in English...

Players must be advised that they have to talk English in this session!

This will be a classic CoC story with investigators, supernatural experiences and loss of
sanity.
All in all a classic story in the dark 1920s...

Troels Frostholm Sge-Larsen,
Lasse Henriksen, Gitte Sge-Larsen, Louise Koustrup, Daniel Andersen,
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2007

Pre ESFROAG, fredag fra 20 til 02
Pre ESFROAG 2011

Hemmeligt...

Hemmeligt...

Aben for tilmelding (106%)

Tilmeld jer der gerne vil komme om fredagen og veaere med i Pre ESFROAG... Eneste krav
for at komme om fredagen er at man deltager i hvad sjov arranggrerne finder pa til Pre
ESFROAG...

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Jakob Ask Fgne, Asger Krogh Kjzer, Nicolaj Krog, Anders Toftdahl, Gitte Sge-Larsen, Palina
Yr Pérsdéttir, Louise Koustrup, Anne Lykke Pedersen, Michael Ulnits Nielsen, Lasse
Henriksen, Bjgrn-Morten V. Gundersen, Anders @stergaard, Thor Dybbgl Mikkelsen, Mikkel
Overgaard Nielsen, Kim Nybo Andersen,

Spil blok 2, Igrdag fra 20 til 02

Familiebdnd

Systemlgst

En verden som vores egen

Lukket for tilmelding (160%)

Hvordan kan du leve uden din familie. Hvad vil du ggre hvis du mistede din elskede. Men
endnu veerre hvad ville du ggre hvis de elskede ikke leengere var til at kende.

Psykologien spiller en stor rolle for os, bAde som raske men ogsd som syge. Hvad hvis den
verden du kendte som veere rask var syg, frygtelig syg og kuren ikke var at finde.

I dette scenarie vil jeg arbejde med forhold, psykologiske effekter og tvinge karaktererne
ud i psykologiens udkanter og vende op pa hvad de tror er virkeligt og hvad der er fantasi.

Scenariet vil blive intens og meget teet pd, i vil spille forhold bade pa godt og ondt og i vil
skulle tvinge jer til at spille noget i ikke vil synes om. Traed teet pa mgrket, traed ind i det
og lad det opsluge din sjeel og treed sa tilbage i lyset og sol dig.

Det kraever 100% ingame, stor selvdisciplin og mod at deltage, jeg vil forlange meget af
jer og haber i vil ggre det samme af mig. Vi er teet pa sa den magiske cirkel ma veere oppe
hele tiden.

Prov et scenarie der er meget langt fra hvor jeg ellers befinder mig som GM... st mig pa
prgve, tving mig til at ggre noget nyt og uventet og i vil hgste frugterne i spillet...

Vel mgdt min bedarende vaesner, mgd mgrket, mgd lyset, mad jer selv...
Troels Frostholm Sge-Larsen,

Anders Toftdahl, Lasse Henriksen, Anne Lykke Pedersen, Louise Koustrup, Palina Yr
Porsdottir,



ESFROAG scenarie igennem tiderne... 2007

Blok Spil blok 5, mandag fra 10 til 16

Titel Lejrtur til slottet

System Systemlgst

Verden Nytids

Status Lukket for tilmelding (133%)

Tekst Det var tirsdag aften og de fleste var blevet smidt i seng af leererstaben men under

trappen i skjul sad de og ventede pa de andre. Ryst sammenturen havde virket indtil
videre pa@ dem, for de havde da fundet en lille gruppe. Det var spsendende at sidde her i
mgrket, frygten for at blive opdaget af lzererne og stilheden der saenkede sig over slottet.
1G 138 foran dem og de var vildt opsatte p& at denne tur skulle der snakkes om hele 3ret.
De hgrte fordtrin og trykkede sig endnu taettere sammen, sa taet at hun kunne maerke
hans varme ande mod sin nakke. Vidunderligt ganske simpelt vidunderligt, for hendes
skyld kunne de godt sidde her i en time og vente...

Gymnasiet, teenager, hemmeligheder, forelskelse, gys, usikkerhed, nye forventninger,
teetsiddende jeans, blondt langt har, laeber, fester, fgrste gang, mgrke gange, hylende
vinde, en for alle og alle for en...

Disse elementer vil jeg lade flyde i dette teenage scenarie om en gruppe unge der bliver
efterladt pd et gammel slot og ma fa det til at fungere til resten af skolen kommer tilbage.
Der bliver masser af teenage fnidder, kaerester, klinker blandet med noget gys og maske
viser det hele sig at vaere et stort mysterie og hvem kan Igse mysterier bedre en hormon
fyldte teenagere med masser af fantasi og usikkerhed...

Tag med og oplev, genoplev de vilde &r som teenager og se om du kan score og Igse et
mysterie samtidig :) God forngjelse...

Da det er et teenage scenarie skal jeg bruge ca. halv-halv af hvert kgn...
Spilleder Troels Frostholm Sge-Larsen,

Spillere Jakob Ask Fgne, Palina Yr bdrsdéttir, Gitte Sge-Larsen, Anders Toftdahl, Stefan Mark
Jensen, Anne Lykke Pedersen,

Blok Spil blok 6, mandag fra 20 til 02

Titel X-Files

System Systemlgst

Verden X-Files universet

Status Lukket for tilmelding (120%)

Tekst Konceptet er basseret pd X-Files universet, men her spille du en elite gruppe under FBI

som arbejder med de uforklarede sager med andre ord X-files...

Mulder & Scully vil vaere NPCere men vi vil ikke fglge X-files serien og det vil stadig vaere
min fortolkning af X-files.

Men kan du godt lide X-files sd er det scenariet for dig. Hop med pa teamet og hjselp med
at opklare sager der er uforklarlige og slip din indre Mulder eller Scully Igs...

Spilleder Troels Frostholm Sge-Larsen,

Spillere Lasse Henriksen, Palina Yr porsdéttir, Stefan Mark Jensen, Bjgrn-Morten V. Gundersen,
Anders @stergaard,
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Blok
Titel
System
Verden
Status

Pre ESFROAG, fredag fra 20 til 02

Pre ESFROAG 2012 Jubilzeums udgave

Hemmeligt...

Hemmeligt...

Aben for tilmelding (116%)

Hvad der kommer til at ske til Pre ESFROAG er hemmeligt... mgd op og bliv overrasket...
Troels Frostholm Sge-Larsen, Gitte Sge-Larsen,

Christian Engelhardt Johansen, Anders @stergaard, Nicolaj Krog, Jakob Ask Fgne, Brian
Nielsen, Rikke Nielsen, Michael Ulnits Nielsen, Palina Yr bdérsdottir, Solveig Krog, Anne
Lykke Pedersen, Anders Toftdahl, Lord Nicolaj Skovsende,

Spil blok 1, Igrdag fra 10 til 16
Kl. 22:01 Rerun

Systemlgst

Vores egen verden

Lukket for tilmelding (133%)



ESFROAG scenarie igennem tiderne... 2007

Tekst
Spilleder
Spillere

Dette er et ReRun scenarie fra 2006, der skal bruges praecis 3 piger og 3 drenge...
De som spillede scenariet i 2006 skal selvfglgelig lade andre prgve scenariet :)

Det var en vinterdag for 3... 4... nej det var sgu kun 3 ar siden. Bussen sneglede sig af sted
pa de sneklaedte veje. Der faldt ikke meget nysne, men den hensynslgse storm der fik de
sma fnug til at fungere som kaste-is slynget af sted fra katapulter lagt vaek, ramte bussen
sider som hagl eller det der var vaerre. Det var som om natten selv som en ond fyrste
gnskede at stoppe vores faerd eller styrte os ned i en af de dybe kigfter der af og til viste
sig pa vores klatrende tur op af bjerget.

De fleste af os prgvede at fa sovet, sa vi kunne vaere friske ndr vi ndede malet for vores
rejse... "Lofer”. 8 dage med ski, fester og hygge.

Der lgd et krak og bussen flyttede sig hardt til hgjre, det var helt sikkert ikke endnu en
snedrive, det var narmere en sten eller klippe. Jeg kan huske jeg var halv-vagen da
bussen skred hardt til hgjre og pludselig vendte verden rundt... alt blev kaos.

Det naeste jeg husker er at sneen blaeste ind gennem vinduerne. Alle saederne i bussen
som var vendt rundt til seng var sprunget fri s det mest af alt lignede et hav i oprgr. Der
var kaos over alt, mennesker, ting, kufferter, t@j, puder, tepper.

P& en eller anden m&de kom vi ud, jeg kan ikke huske hvordan men vi fandt lee i en klippe
spraekke, der var lukket af sne for oven, s& den dannede en hule. Jeg aner ikke hvordan
det lykkede os at komme der og hvilken vej bussen var, alt havde veeret kaos. Der var
mennesker, dgde mennesker over alt i bussen, mange var flgjet ud af bussen, eller
kommet vaek, jeg ved ikke... kaos, sne, kulde, mgrke, blod, hvidt, rgdt, sort... s8 mgrke og
stikkende grantraeer... til sidst bare mgrke. Vi ma have segnet af kulden for pludselig kom
lyset, fgrst skaerende. Nar jeg teenker over det mindede det om films fremstilling af vejen
til dgden. Senere blev det bare lyst og sneen gjorde det hele umuligt, vi var sikkert
sneblinde. Jeg husker ikke s3 meget fra fgrste dag, kun at vi lagde og halv sov, fgr de af os
som kunne orke det fik sleebt os tilbage til bussen.

Der 18 den. Med nyfalden sne over sig som en snehytte, neermest symbolsk steg der rgg op
fra den som om der var folk der lavede mad. Det er sikkert den uvante situation blandet
med frygten for hvad der skulle ske som fik min hjerne til at se noget der ikke var der. Jeg
s, altsd jeg sa virkelig en lille pige vinke fra bussen.

Da vi kom frem, var det idylliske billede forvandlet til kaos, der var lig over alt. Jeg kan
huske jeg braekkede mig i naermeste snedrive. Det hele var bare sa makabert. Nogle var
spiddet pa glas eller metal, andre 13 i underlige stillinger der fortalte alt om deres tilstand,
andre igen sa ud som om de var frosset ihjel. Men... men havde vi ikke haft alle
overlevende med herfra?

Her gik det op for mig... mgrke... jeg kunne intet huske... jeg kunne ikke huske noget som
helst efter at bussen var skredet ud over kanten og rullet, eller nsermere kastet i
afgrunden for at ligge stille i sne-mgrket.

Jeg husker tydeligt helikopteren, som kom dalende som en engel fra himlen.
Redningsfolkene i deres selvlysende gule og rade dragter. De gik pa sneen som engle, ikke
som os der halv kravlede halv faldt og trillede igennem sneen. Der var fgrst langt senere
det gik op for mig at det var pga. deres snesko at de ikke led samme skaebne som os. Det
var som at blive fgdt pd ny, varme, taepper, bad, kgrestole, mad, drikke. Langsomt vendte
vi tilbage til livet. Langsom gik sandheden op for os. Vi var kun 10 overlevende fra
katastrofen. Et aegtepar, en ung pige og s os 7. Selv nu da vi sidder pa afstand af det hele
4... nej det var sgu kun 3 ar siden, kan jeg stadig ikke huske. Huske hvordan vi kom fra
bussen og til hulen... hvordan vi overlevede... hvordan de fandt os... hvorndr vi fik hjzelp...
hvordan de andre 38 mennesker omkom.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Astrid Nygaard-Thomsen, Palina Yr Pérsdottir, Louise Koustrup, Jakob Ask Fgne, Anders
Toftdahl, Matthias Kaalund Keller,
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Spil blok 2, lgrdag fra 20 til 02
Kl. 22:01 Del 2

Systemlgst

Vores egen verden

Lukket for tilmelding (150%)

Dette scenarie vil vaere et nyt scenarie med de (u)heldige 7 kammerater:
Katarina Liane Vangsgaard

Morten Stentoft

Maiken Baltasar Skaarup

Henrik Frank Poulsen

Rebecca Ringborg

Christoffer Mark Thomasen

Lilly Solstrejf Mortensen

Da Katarina er NPC, skal jeg bruge preecis 3 piger og 3 drenge til denne forsaettelsen af Kl.
22:01... Det vil vaere en fordel at have spillet 22:01 men ikke et krav for at deltage...

Intro:

Lyden af rotorer der flappede i vinde, den orange side pa redningshelikopteren, dgde
overalt... Katarina vdgnede med et saet, hun s& over pa fyren der 13 og sov ved hendes
side, hun havde smidt hans arm til side da hun vagnede brat, men han sov videre. Den
lysebld t-shirt var gennemvad af sved og klistrede til hende flere steder. Hun gik ud pa
badeveerelset og sa sig selv i spejlet, de lange mgrke krgller sad i uorden men ellers
m@dtes hun af en smukt spejlbillede der smilede til hende. Hun rodede op i sit hdr og smed
nogle handfulde vand i ansigtet, og hev i t-shirten for at fa den svedige las af kroppen, da
hun stod med den i handen var det ikke sved med blod, med et skrig s& hun ned af sig
selv, glas, glasskar over alt, reflekterende i spejlet stod tallet fra digitalvaekkeuret og lyste
skummelt... 22:01 ...

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Gitte Sge-Larsen, Palina Yr pérsdéttir, Stefan Mark Jensen, Anders Toftdahl, Anne Lykke
Pedersen, Lasse Henriksen,
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Spil blok 3, sgndag fra 10 til 16
En tvivisom last

Alternity

The verge

Aben for tilmelding (140%)

Last: QZS #452
Indhold: Ukendt
Kunde: Voidcorp
Salaer: 7.500.000 Concord Dollars

Sma smuglere vil i deres karriere altid falde over en tvivisom last som er for fristende til at
overse.

Men hvad ggr man nar uheldet indtraeffer:

Skibet svaever hjeelpelgst uden fremdrift og med lifesupport pa 15%...

Kaptajnen er dgd af ukendte rsager...

Lastrummet er forsejlet med laegen pa den forkerte side...

Sender man et mayday beacon ud, eller...

Med Voidcorp andende i nakken, og med Galactic Concords flade i haelene som gerne vil
lave en "rutine ekspeksion" af skibet lgber man snart tgr for muligheder...

Er det hele 7.500.000 Concord Dollars vaerd?
Det er for sent nu... :)

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Louise Koustrup, Asger Krogh Kjzer, Brian Nielsen, Solveig Krog, Matthias Kaalund Keller,
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Spil blok 4, sgndag fra 20 til 02
Mgrke gjne

Systemlgst

Vores egen verden, mgrkere...
Lukket for tilmelding (116%)

Konceptet nedenfor kan i maske genkende fra sidste ar, men det er blot made, dette nye
scenarie vil traekke pa mine oplevelser fra sidste &r og jeg vil prove at ggre dette scenarie
endnu mgrkere end det sidste. Genren vil blive @&ndret en smule men det er stadig mgrket
vi arbejder med.

OBS: Der vil vaere scener hvor vi spiller semilive og scener hvor man spiller klassisk pen &
paper.

Hvordan kan du leve med hvad du har gjort, hvordan finder du hjem og hvad er hjem?
Dine haender har gjort dette, din forstand har sagt de skulle, og hvad er prisen? Vi skal se
os selv i gjnenen fgr vi dgr, men hvad hvis dgden ikke er den eneste der kigger tilbage pa
0sS...

Psykologien spiller en stor rolle for os, bdde som raske men ogsa som syge. Hvad hvis den
verden du kendte som veaere rask var syg, frygtelig syg og kuren ikke var at finde.

I dette scenarie vil jeg arbejde med forhold, psykologiske effekter og tvinge karaktererne
ud i psykologiens udkanter og vende op pa hvad de tror er virkeligt og hvad der er fantasi.

Scenariet vil blive intens og meget teet pa, i vil spille forhold béde pad godt og ondt og i vil
skulle tvinge jer til at spille noget i ikke vil synes om. Traed taet pa market, traed ind i det
og lad det opsluge din sjeel og traed sa tilbage i lyset og sol dig.

Det kraever 100% ingame, stor selvdisciplin og mod at deltage, jeg vil forlange meget af
jer og haber i vil ggre det samme af mig. Vi er teet pa sa den magiske cirkel ma veere oppe
hele tiden.

Prgv et scenarie der er meget langt fra hvor jeg ellers befinder mig som GM... saet mig pa
prgve, tving mig til at ggre noget nyt og uventet og i vil hgste frugterne i spillet...

Vel mgdt min bedarende vaesner, mgd mgrket, mgd lyset, mad jer selv...

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Astrid Nygaard-Thomsen, Gitte Sge-Larsen, Palina Yr porsdottir, Stefan Mark Jensen,
Anders Toftdahl, Rikke Nielsen,
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Blok Spil blok 5, mandag fra 10 til 16

Titel X-Files

System Systemlgst

Verden X-Files universet

Status Lukket for tilmelding (175%)

Tekst Igen i &r skal vi bevaege os pa kanten af den unaturlige og virkelighedens graenser nar

endnu en X-File dukker op...

Konceptet er basseret pd X-Files universet, men her spille du en elite gruppe under FBI
som arbejder med de uforklarede sager med andre ord X-files...

Mulder & Scully vil vaere NPCere men vi vil ikke fglge X-files serien og det vil stadig vaere
min fortolkning af X-files.

Men kan du godt lide X-files sa er det scenariet for dig. Hop med pa teamet og hjselp med
at opklare sager der er uforklarlige og slip din indre Mulder eller Scully Igs...

Spilleder Troels Frostholm Sge-Larsen,

Spillere Anders @stergaard, Christian Engelhardt Johansen, Stefan Mark Jensen, Louise Koustrup,
Blok Spil blok 6, mandag fra 20 til 02
Titel Hvem er du ?

System Systemlgst

Verden Nutid

Status Lukket for tilmelding (275%)

Tekst "Tys, ti stille, de kommer igen. Hvad skal jeg sige til dem, de vil have sandheden denne
gang og de stopper ikke fgr de har faet den. Hvordan skal jeg leve med mig selv efter
dette?”

"Larmen skearer ind i mit hoved, hvordan skal jeg teenke i dette...”
"Nej nej nej, det kan ikke veere... det ma ikke veere sandt... hjaelp mig, hjeelp mig til at...”

Hvis du har lyst til at prove noget nyt, live pd en ny og anderledes made. Er du god til at
omstille dig til nye input og genre vil udfordres bade psykisk og fysisk, sa er dette maske
noget for dig. Et scenarie uden intro, uden hints til hvad det er... Et scenarie der er totalt
ukendt. Et scenarie hvor du... nej det vil jeg ikke sige. Det m& du opdage selv :) hvis du
tor...

Vaer opmaerksom pa at man skal vaere forberedt pa at vi vil ga teet pd bade fysisk og
psykisk og scenariet vil kgrer i et traek uden pauser.

Det kommer til og veere et live rollespil men i skal ikke taenke pd udklaedning eller
bedbringe ting for i for ikke lov til og beholde det;)

Spilleder Palina Yr bérsdéttir, Troels Frostholm Sge-Larsen, Christine Holm Bagge Jensen,

Spillere Gitte Sge-Larsen, Nicolaj Krog, Louise Koustrup, Anne Lykke Pedersen,
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Pre ESFROAG, fredag fra 20 til 02

Pre ESFROAG 2013

Hemmeligt...

Hemmeligt...

Aben for tilmelding (115%)

Hvad der kommer til at ske til Pre ESFROAG er hemmeligt... mgd op og bliv overrasket...
Troels Frostholm Sge-Larsen, Gitte Sge-Larsen,

Anders @stergaard, Anders Toftdahl, Solveig Krog, Palina Yr porsdéttir, Christine Holm
Bagge Jensen, Michael Ulnits Nielsen, Kim Nybo Andersen, Christian Dalum, Nicolaj Krog,
Kirsten Pfeiffer Stenbgg, Jan Christian Villumsen, Lau Kawa Krog, Louise Koustrup,

Spil blok 1, Igrdag fra 10 til 16

Et eegte eventyr

Systemlgst

Panatria

Lukket for tilmelding (150%)

En dag tvinger et angreb pa den lille by kammeraterne til at forsgge at redde de
overlevende fra den onde overmagt.

Undervejs ma de laere at det at vaere pa eventyr og blive helt kan vaere bade farefuldt og
spandende men ogsa kraever ofre.

Dette scenarie vil vaere en oplevelse fra bonde i en lille sgvnig by til at finde sine
egenskaber og maske redde deres del af verdenen og blive helt.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Magnus Hegaard Hansen, Michael Ulnits Nielsen, Nicolaj Krog, Rikke Nielsen, Solveig Krog,
GM Spacer,

2007
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2007

Spil blok 2, lgrdag fra 20 til 02
En mgrk skygge

Systemlgst

En mgrk nezer nutid

Lukket for tilmelding (183%)

Neolysets kolde lys gav genskin i de mgrke pytter af blod. Erik hostede endnu en klat blod
op og valtede om pa siden, for endnu et veltilrettet spark i maven fik ham til at skrige og
krumme sig sammen i smerte. Den metal besldede stgvle skubbede hans hoved bagover,
og han sa op i fjaeset pa den uniformsklaedte betjent. “"Hvor er Cecilie?” Han fik kun fa
sekunder at taenke i fgr endnu et spark ramte ham i ryggen. Han skreg. "Hvor ....”
Betjenten blev afbrudt, en mand i hvidt jakkesaet vinkede af ham. “Vi ved hvor hun er, sa...
tag dig af... ham...” Han gik hen til en limousine og satte sig ind. Han kgrte bort og skuddet
druknede i proppen der gik af p& champagnen. Cecilie var fundet, og ndr hun var ordnet s
var der ikke flere Igse ender der kunne binde ham til den sag. Han smilede og smagte pa
champagnen. I hgj fart forlod limousinen stedet, og den velkleedte mand beveegede sig
stille tilbage mod sine vendte rammer, vaek fra slummen og det fattige og hablgse. Det
blgde varme lys fra den indre by spejlede sig i det blankpolerede metal da limousinen kgrte
op foran natklub Roselight. Han sa8 ned pa mobilen i hdnden, “Jeg er ligeglad med hvad du
gor ved hende, bare hun ikke overlever at se morgensolen”. Han trykkede pa send og steg
ud af bilen, fotograflyset blinkede mod ham, dette var livet.

Dette scenarie vil foregd i en mgrk tvistet version af vores egen verden fa ar fra nu i 2021.
Scenariet vil fglge eksistenserne i denne verden og hvordan deres liv og skaebne indvikles i
hinanden og skaber en ny fremtid.

Men hvilken fremtid, vil den blive lysere, endnu mere forvitret mgrk eller vil @&ndringen
ikke veere til at se. Alt dette vil du som spille vaere med til at skabe.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Anders Toftdahl, Jakob Ask Fgne, Palina Yr Porsdéttir, Matthias Kaalund Keller, Christian
Dalum, Kirsten Pfeiffer Stenbgg,

Spil blok 4, sgndag fra 20 til 02

En dykker ulykke

Systemlgst

Vores egen verden

Lukket for tilmelding (200%)

P& paradisgen Koh Ngai bliver en dykker ulykke starten pa en ukendt ferie for vennerne.

Det har ellers veeret en rigtig god tur og de har hygget sig, festet og holdt i h&nd og kysset
pa hinanden.

Men hvad sker der ndr den unge smukke guide dgr under deres dykkertur?

Pludselig bliver vennerne flettet ind i et mysterie og hvem skal man vende sig til ndr man
er pa en lille ferie g i Thailand og en drukne ulykke bliver til et overlagt mord.

Jeg skal bruge lige antal piger og drenge til dette scenarie, alternativt vil i blive bedt om at
spille i et kaerligheds forhold af samme kgn.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Michael Ulnits Nielsen, Anne Lykke Pedersen, Palina Yr bérsdéttir, Christine Holm Bagge
Jensen, Christian Dalum, Kirsten Pfeiffer Stenbgg,
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Spil blok 5, mandag fra 10 til 16
Hvem var sir Edward

Call of Cthulhu

1920erne

Lukket for tilmelding (160%)

Skibet rullede kraftigt mod styrbord en drabe pa@ panden af Kaptajn Lawrence var alt det
viste at denne storm var anderledes, hans bistre syn stirrede ud fra broen og hans faste
greb i roret dirrede en smule. Endnu en kolossal bglgedal med bglge toppende sprudlende
af hvid skum, praecis som hvide tinder pa bjerge der tarnede sig op omkring skibet.
Staevnen begyndte at stige og han lod roret glide en smule fgr han kastede det mod
bagbord. Fgrste styrmanden sank engang mens han s staevnen skeere sig igennem bglgen
foran skibet. En rystelse forplantede sig igennem skibet men sa var de fri af dalen og
kastedes sig atter igennem en bglge.

Fagrste styrmanden overtog roret fra kaptajnen. Han vendte sig med sit bistre blik som nu
hvilede pa kahytsdrengen. "Hvad mener du med han er forsvundet? Ingen forsvinder fra
mit skib, skulle i ikke holde vagt ved dgren?” Drengen rystede men tog sig sammen. "Jo jo
skipper, og vi har vaeret 2 pa vagt hele tiden, men der er ingen i hans kahyt laengere.”

Endnu en kaampe bglge slog mod skibet. “Se se kaptajn...” Fgrstestyrmandens stemme
knaekkede i desperat ophidselse. Kaptajnen drejede rundt og s3 mod havet, der i bglgen
var grgnne lange arme og et gje. Sa var det veek og det var som tiden stod stille kaptajnen
stirrede og stirrede imod bglgen som ramte skibet og kylede det mod siden. Fgrste
styrmanden der havde sluppet roret i frygt og stod med handerne begravet i sit ansigt,
blev smidt mod siden og smadrede sit hoved igennem sideruden s& havluft, saltvand mm.
stod ind pa broen.

Kaptajn Lawrence kastede sig mod roret og fldede det mod bagbord, med denne
anstrengelse lykkedes det ham at redde skibet. “Find Sir Edward, jeg er ligeglad om i s
skal vende alle sten pa bundet af oceanet, find ham...”

Dette scenarie handler om den mystiske sir Edward der forsvinder sporlgst pa en skib pa
vej hjem til England og et detektiv bureau der far til opdage at finde ham, for en
organisation kaldet "De Stolte Sgjler"...

Man behgver hverken have spillet Call of Cthulhu fgr eller kende til reglerne. Alle er
velkommen.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Michael Ulnits Nielsen, Louise Koustrup, Lea Boje Nielsen, Jakob Ask Fgne, Christian
Engelhardt Johansen,
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Spil blok 6, mandag fra 20 til 02
VIPs

Systemlgst

Danmark anno 2013

Lukket for tilmelding (150%)

Nyhedsoplaeseren kiggede ned i sine papirer. “Og sa til Aalborg hvor festival dagene
bringer stjerner til byen. Cindra Isha, det nye svar pa Lady GaGa, blev indlogeret pa Hotel
Golden Stars i aftes under stor presse daekning. Her skal hun bo sammen med den mindre
kendte pop gruppe Interstate og det kendte metal band Swords and Tulips. Det er noget et
scoop at fa til Danmark og min ikke Aalborg festival far travit med at szelge endnu flere
dags billetter. Og nu videre til vejret..”

Manageren slukkede for TVet. Puha det ville blive noget en opgave at passe sa store
stjerner. Selvom de sidste mange dage var gdet med at treene medarbejderne og huske
dem pa hvordan man skulle opfgre sig over for pressen mm. ville stadig blive noget en
opgave.

I dette scenarie vil man spille nogle helt normale mennesker der er ansat pa Hotel Golden
Stars. Men hvilke valg ma man tage nar stjernerne flytter ind, hvor er ens personlige
graenser og hvor er firmaets graenser?

Jeg skal gerne bruge mindst 1 pige, men ellers er der frit valg.

Det er lidt et eksperiment, s& haber i vil veere med :)
Troels Frostholm Sge-Larsen,

Gitte Sge-Larsen, Palina Yr Pérsdéttir, Solveig Krog, Christian Dalum, Anders Toftdahl,
Lasse Henriksen,
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Pre ESFROAG, fredag fra 20 til 02

Pre ESFROAG 2014

Hemmeligt...

Hemmeligt...

Aben for tilmelding (120%)

Hvad der kommer til at ske til Pre ESFROAG er hemmeligt... mgd op og bliv overrasket...
Troels Frostholm Sge-Larsen, Gitte Sge-Larsen,

Rikke Nielsen, Magnus Hegaard Hansen, Andreas O. Nielsen, Palina Yr porsdoéttir, Anders
Toftdahl, Louise Koustrup, Michael Ulnits Nielsen, Signe Bech Sgrensen, Rasmus Visby
Bunch, Mads Carstensen,

Spil blok 1, Igrdag fra 10 til 16
Hvem er du ?

Systemlgst

Nutid

Lukket for tilmelding (200%)

"Tys, ti stille, de kommer igen. Hvad skal jeg sige til dem, de vil have sandheden denne
gang og de stopper ikke fgr de har faet den. Hvordan skal jeg leve med mig selv efter
dette?”

"Larmen skeaerer ind i mit hoved, hvordan skal jeg teenke i dette...”

"Nej nej nej, det kan ikke vaere... det ma ikke vaere sandt... hjaelp mig, hjselp mig til at...”
Hvis du har lyst til at prove noget nyt, live pd en ny og anderledes made. Er du god til at
omstille dig til nye input og genre vil udfordres bade psykisk og fysisk, s& er dette maske
noget for dig. Et scenarie uden intro, uden hints til hvad det er... Et scenarie der er totalt
ukendt. Et scenarie hvor du... nej det vil jeg ikke sige. Det ma du opdage selv :) hvis du
tor...

Vaer opmaerksom pa at man skal vaere forberedt pd at vi vil ga teet pd bade fysisk og
psykisk og scenariet vil kgrer i et traek uden pauser.

Palina Yr porsdottir, Troels Frostholm Sge-Larsen, Gitte Sge-Larsen, Matthias Kaalund
Keller,

Rikke Nielsen, Jakob Ask Fgne, Magnus Hegaard Hansen, Andreas O. Nielsen,

2007
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Spil blok 2, lgrdag fra 20 til 02
Sommerhyttetur

Systemlgst

Vores egen

Lukket for tilmelding (116%)

N&r man er kommet igennem skaergarden og kert i bus i flere timer. Kgrt op af fjelde og
ned af sma bjergveje og igennem harnadlesving, sa er man treet. Sadan var det ogsa for 1.
klasserne pd@ Rassenholt Gymnasium. De havde ndet at vaere sammen i 14 dage fgr denne
tur, en ret sd specielt hyttetur havde de faet at vide. Ganske rigtigt, bussen havde kgrt
dem naesten op til hytterne, men det var en 10 min. travetur op af fjeldet med deres
oppakning fgr de ndede den lille dal. En stor skovsg, med skoven der spredte sig op af den
ene fjeldside lagde som en paent malet billede som baggrund til de 8 sma hytter og den lidt
stgrre faelleshytte.

De habefulde unge sa ud over omradet, selvom slaebet med deres baggage havde vaeret
hardt og at deres mobil telefoner mistede enhver forbindelse til facebook og kun sms og
opkald var muligt, s var dette et sted de kunne maerke ville baere noget spaendende med
sig.

Gymnasiet, teenager, hemmeligheder, forelskelse, gys, usikkerhed, nye forventninger,
teetsiddende jeans, blondt langt har, laeber, fester, fgrste gang, mgrke gange, hylende
vinde, en for alle og alle for en...

Disse elementer vil jeg lade flyde i dette teenage scenarie om en gruppe unge der midt i
Sveriges fjelde finder ud af at der er meget langt til noget som helst ndr man vagner og

alle andre er tager afsted, pa 2 dages sejlads Védnern rundt.

Der bliver masser af teenage fnidder, kaerester, klinker blandet med noget gys og maske
viser det hele sig at vaere et stort mysterie og hvem kan Igse mysterier bedre en hormon
fyldte teenagere med masser af fantasi og usikkerhed...

Tag med og oplev, genoplev de vilde &r som teenager og se om du kan score og Igse et
mysterie samtidig :) God forngjelse...

Da det er et teenage scenarie skal jeg bruge ca. halv-halv af hvert kan...
Troels Frostholm Sge-Larsen,

Jakob Ask Fgne, Gitte Sge-Larsen, Rasmus Visby Bunch, Palina Yr porsdéttir, Anders
Toftdahl, Christine Holm Bagge Jensen,
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Spil blok 3, sgndag fra 10 til 16
En rednings aktion

Alternity

Fjern fremtid ca. 2707

Lukket for tilmelding (120%)

'Klart skib, alle mand til deres poster, Team1 til luftsluse 2C... fuld ngdberedskab...'
Kaptajn Eric Morris stemme genlgd i hele skibet de fa der havde ligget i deres kgjer var
blevet vaekket af ngdsignalet og her var meldigen s&. 'Kode Rgd Alfa... jeg gentager Rgd
Alfa...' Der var fa sekunder hvor mandskabet s3 pa hinanden og sank. Rgd betgd hgjeste
beredskab og Alfa havde ingen af dem oplevet fgr... Alfa blev kun brugt i miltaer gjemed for
tophemmelige missioner. 'Let rgven slgve padder...' Det var mandskabschef Rolf der
brglede af sine folk.

Isabella s& pa skibet der neermede sig. SQ24DF5 var et udforsknings skib i A klassen. De
naermede sig skibet og et lille gisp unslap hende, skibets ene side var fldet op og en en
mindre dynge vragdele og dgde mennesker 13 og flgd i vaegtlgs tilstand omkring skibet.
Men det var ikke det hun have gispet over, nej den slags havde de set pa andre missioner.
Nej det var det lille skib der akseleredede op og forsvandt. Designet var ikke at tage fejl af,
det var Mechalus. Selvfglgelig var racen en del af det kendte univers men det var mange ar
hundreder siden racen havde brugt egne skibe. At se et af disse skibe var som at se tilbage
til den anden galatiske krig. Hun sa over pa kaptajnen. Han nikkede kort, 'indfgr det i
loggen, lige nu har vi vigtigere ting, det haster..."

Meldingen talte ned, nu var der kun 22 minutter tilbage:
Mayday... Mayday... SQ24DF5... reaktor skade, vi laekker plasma 22 minutter til total kerne
nedsmeltning... Mayday... Mayday...

Fra operations manualen kan laeses fglgende om kode Rad Alfa:

Rgd: Skibet saettes i hgjeste alarm beredskab, alle folk vaekkes, mindst 2 teams afventer i
trykudlignede luftsluser parat til at indsats. Skibest bioskannere skanner skibet med 5 min.
interval, skibets livsvigtige funktioner isoleres og broen samt reaktor og hovedcomputer
forsejles.

Alfa: Skibet pladseres i karantaene og ma ikke have kontakt med andre fartgjer eller baser
i minimum 30 dggn efter operationen hvormed Alfa er tradt i effekt. Skibet ma ikke
udmelde information ud over dets ID, skibets total besaetning samt dets tilhgrsforhold. Alle
fartgjer skal holde afstand og et skib med denne melding skal nedskydes hvis dette
befinder sig i kollitionskurs og ikke kan kontaktes. Eneste undtagelse fra ovenstaende er et
militeert klasse 1 skib med Alfa status.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Louise Koustrup, Michael Ulnits Nielsen, Nicolaj Krog, Anders @stergaard, Mads Carstensen,
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Spil blok 4, sgndag fra 20 til 02
Skyggebilleder

Systemlgst

En mgrkere udgave af Danmark
Lukket for tilmelding (150%)

Lokalet stank af muk og rad. Flere steder pa vaaggene var tapetet halv flaet af og keempe
skjolder fortalt om fugt og darlig klima. P& gulvet 18 nogle gamle madrasser med taepper
og t@j dynger ved siden af. At der var nogen der kunne bo dette sted var ufatteligt, og det
var heller ikke helt sandheden. Vaerelset var blot en af mange pa den gamle forfaldne skole
i udkanten af Kgbenhavn.

En sort varebil kgrte op foran skolen og 9 mennesker blev brutalt skubbet ud af bilen, de
var stripset pd haender og med en sak over hovedet. Bilen gassede op og kgrte vaek. Her
stod de badet i solens nedgdende straler mens de hver iszer forsggte at tgjle frygten.

De sidste par ar har jeg prgvet at arbejde med en mgrkere genre og med mennesker dybt
nede i undergrundsmiljget. Jeg er stadig lagt fra at perfektionere denne spilstil men jeg
haber i vil vaere med til at teste endnu et scenarie af denne type.

Jeg vil igen prgve at seette jer til at spille karaktere der pa den ene og den anden made er
gdelagte og lever lagt fra lyset. Scenariet vil blive intens og meget taet pa, i vil spille
forhold bade pa godt og ondt og i vil skulle tvinge jer til at spille noget i ikke vil synes om.
Det kraever 100% ingame, stor selvdisciplin og mod at deltage, jeg vil forlange meget af
jer og haber i vil ggre det samme af mig. Vi er teet pa, s& den magiske cirkel ma vaere
oppe hele tiden.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Rikke Nielsen, Anders Toftdahl, Palina Yr porsdottir, Gitte Sge-Larsen, Louise Koustrup,
Lasse Henriksen,

Spil blok 5, mandag fra 10 til 16
Et morderisk spil

Call of Cthulhu

1890ernes London

Lukket for tilmelding (175%)

"Velkommen til lysternes sale, mit navn er Jupiter og jeg skal byde jer velkommen.” Den
unge fyr havde spraglet tgj pa og pd hovedet en narens hat med bjzelder, han bare en
rgd/sort maske og hoppede let rundt om de nyankommne. Han kiggede op og ned af dem.
"Men hvor er jeres masker?” Han lo en hjertelig latter. “I min lomme... i min lomme er de...”
Han trak maskerne op af en inderlomme hvor de umulig kunne have veeret. "Velkommen...
til maskebal...”

Dette er et Call of Cthulhu scenarie hvor spillerne far til opgave at Igse et mysterium der
viser sig at sprede sig ikke kun over menneskenes ondskab men er drevet af noget langt
mere frygteligt.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Lasse Henriksen, Louise Koustrup, Gitte Sge-Larsen, Christine Holm Bagge Jensen,



ESFROAG scenarie igennem tiderne...

Blok
Titel
System
Verden
Status
Tekst
Spilleder
Spillere

Blok
Titel
System
Verden
Status
Tekst

Spilleder
Spillere

2007

Pre ESFROAG, fredag fra 20 til 02

Pre ESFROAG 2015

Hemmeligt...

Hemmeligt...

Aben for tilmelding (115%)

Hvad der kommer til at ske til Pre ESFROAG er hemmeligt... mgd op og bliv overrasket...
Troels Frostholm Sge-Larsen, Gitte Sge-Larsen,

Rasmus Visby Bunch, Rikke Nielsen, Christian Engelhardt Johansen, Palina Yr pérsdéttir,
Sean Sebastian Munk Nielsen, Michael Ulnits Nielsen, Simon Sgndergaard Andersen,
Kirsten Pfeiffer Stenbgg, Bjgrn-Morten V. Gundersen, Anders Toftdahl, Morten Dgrr Jensen,
Asger Krogh Kjzer, Magnus Hegaard Hansen,

Spil blok 1, Igrdag fra 10 til 16
Heltegerninger

D&D

Panatria

Lukket for tilmelding (128%)

Der bag disen i bjergene 138 den, tdrnet hvor vaesnet befandt sig. Gruppen stoppede op for
at puste ud og sa ned over den darligt fremkomne vej de havde rejst indtil videre. "Vi nar
ikke toppen i aften, vi ma finde et sted at holde hvile...” De kiggede alle pd hinanden, de
vidste det var sandt men ingen havde lyst til at indrgmme det. “"Det er stadig lyst nogle
timer endnu.” De fortsatte videre opad. “Hvad er det vi regner med at finde?” "Et vaesen
som helvede ikke engang vil have, en som har trodset tid/liv og selv guder. En
forbandet...”

*** S3dan starter gruppens tur for at komme af med vaesnet kendt som Flaxtarizlar, et
udgdt vaesen med enorm magt over omradet omkring dem. Men vil det lykkes dem at
friseette omradet fra dette vaesen og hgste haeder, guld og status som segte helte. Man vil
spille en karakter i en rollespils gruppe der er ude pa eventyr.

I grupper vil veere:
e EIf Wizard

e Dwarf Cleric

e Human Fighter

e Halfling Thief

¢ Half-elf Paladin

e Human Bard

Navne og kgn bestemmes efter spillerne er tilmeldt.
Troels Frostholm Sge-Larsen,

Nicolaj Krog, Sean Sebastian Munk Nielsen, Anders @stergaard, Michael Ulnits Nielsen,
Simon Sgndergaard Andersen, Liam Howard, Morten Dgrr Jensen,
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Spil blok 2, lgrdag fra 20 til 02
Blodtegnet

Systemlgst

Vores verden

Lukket for tilmelding (266%)

Det var laenge siden det store ur i garden havde sldet midnats slaget. Der var stille pa
universitetet, selv i den store lang vest laenge hvor alle studie veerelserne var der stille.
Havde man stdet op og set ud i garden ville man dog have set de rgde slaebe spor i blod
der strakte sig fra biblioteks bygninger over garden mod den gamle gravplads. M3ske
havde man ogsd anet skikkelsen mellem de store gamle gravsten. Men alle sov roligt i
deres senge, eller over skrivebordet over en for sent afleveret opgave.

Et skrig flaengede natten, sa endnu et... De naermeste elever kom og det lykkedes dem at
sld dgren ind. I sengen sad en ung studerende, hendes nattrgje var blodig og hun sad op
af sengegeerdet og veegen leengst vaek fra dem i raedsel. Hendes fingre var indsmurt i blod.
P& gulvet var der et tegn malet i blod. Pigen skreg ikke lsengere hun stirrede blot frem for
sig i raadsel, sagde ikke noget, reagerede ikke.

Dette ars Halloween var skudt i gang, og pa en episk made. Den naermeste elev klappede
hende pa skulderen. 'Nice scene... det er en klart 12ere...'

Hun stirrede pa ham og hendes stemme kom langt vaek fra. 'Den 3. time slar i slag,
reedslen vil igen saette sine fodtrin i Egenaes.' Sa blev hun slap og havde han ikke grebet
hende var hun faldet ned af sengen. Han blev indsmurt i teaterblod fra hendes trgje og
haender, men det blod der dryppede fra hendes mund... var aegte...

***| jvet som studerende pd Universitet Egenaes plejer at ga sin normale gang indtil
meerkelige haendelser tvinger de studerende til at finde en made at redde deres liv p3.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Anders Toftdahl, Palina Yr brsdéttir, Gitte Sge-Larsen, Lasse Henriksen, Rasmus Visby
Bunch, Christine Holm Bagge Jensen,
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Spil blok 3, sgndag fra 10 til 16
N&r sindet fejler

Semilive-Live

I sindets tager

Lukket for tilmelding (187%)

Har du nogensinde taenkt pa hvordan det ma vaere at vaere sindssyg? Eller jeg skal maske
narmere sige at veere erkleeret sindssyg. Fanget i et sind du selv mener er raskt men som
andre mener der er sygt. Hvem bestemmer hvad der er raskt og sygt og hvem kan se
forskellen. Hvordan kan man vide nogen er sindssyg uden selv have veeret det. Psykologi...
ha bare et navn. Sigmund Freud, en mand der lavede sit navh om Sigismund Schlomo
Freud, se det lyder som en sindssyg person, selv navnet lyder sindssygt. Alle disse studier
i hjernen men er sind og hjerne det samme, eller eksistere sindet for sig selv. Jeg kunne
stille flere spgrgsmal men vigtigst af det hele... er jeg sindssyg eller er DU sindssyg eller er
vi alle?

Dette er et semilive-Live rollespil som vil foregd i keelderen. Spillet vil omhandle folk der
indlagt pa et sindssygehospital og folk der arbejder der.

Dette er et eksperiment fra min side, jeg haber i far en fed oplevelse men jeg kan advare
om at stor del af oplevelsen skal komme fra jer selv og mellem jer som spillere.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Rikke Nielsen, Palina Yr pérsdottir, Louise Koustrup, Lasse Henriksen, Kirsten Pfeiffer
Stenbgg, Christine Holm Bagge Jensen, Conny Busk Aadorf, Andreas O. Nielsen,
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Spil blok 4, sgndag fra 20 til 02
I diamantens skygge

Systemlgst

Vores egen verden

Lukket for tilmelding (216%)

En gysen gik igennem betjentene der var samlet, ingen af dem gnskede at traede
naermere. De havde ringet til stationen efter backup og nu stod de bare og s fra den ene
til den anden og tilbage mellem sig. En bildgr bag dem fik et seet til at g& igennem dem
alle og de vente sig om og stirrede. Foran dem stod en 1.95 meter hgj mand med
tatoveringer over det meste af armene. Han s& p& dem med en ligegyldig mine og abnede
dgren til bagsaedet i den sorte Mercedes. Et par sma ben i sorte lseder stgvler der gik op til
knaeene lgftede sig ud af dgren. En kvinde, i et rgdt jakkesset med jakken staende aben
nok til at afslgre en dyb kavalergang, trddte ud af bilen. Hendes lange lyse har hang frit og
gik til midt pa ryggen. Hun s mod betjentene med gjne bag et par sorte solbriller. Selvom
det var nat kunne de ane hendes gjne bag det mgrke glas. Hun stod leenge at s pa dem
alle hvorefter hun gik hen mod dem, efterfulgt af sin chauffgr. Den fgrste betjent forsggte
at sige noget men fglte sin hals sngrer sig sammen. Han tradte to skridt til siden og
laenede sig tungt op af en af politibilerne. De andre fulgte ham med gjnene men sagde ikke
noget. Hun s3 ned pa jorden foran sig. "Det her er en opgave for skraldemaendene. ”
Chauffgren nikkede, en af betjentene mandede sig op og tog et halvt skridt mod kvinden.
"Men, hvis jeg ma, det er et menneske vi kan da ikk...” kvinde haevede handen. "Det er
sikkert en Xrall alligevel...” Hun vendte sig og gik tilbage mod bilen. Betjenten sa ned i
jorden og mumlede for sig selv, “Xralls er ogsa mennesker...”

*** Dette scenarie vil udspille sig i en mgrk verden af vores egen, hvor korruption er
hverdagskost og magten ligger hos Plizarierne, et andet navn for de mennesker der er fgdt
i byens dyre kvarterer og hvor deres DNA har faet lov til at vokse under perfekte forhold
og med de livgivende tillaeg der giver perfekt helbred, fjerne urenheder, arveanlaeg for
fedme, kraeft darlig hjerte mm. Xralliarierne (Xralls) er mennesker fgdt som oftest er fadt i
slum kvartererne. Disse lever som regel kun 50-60 ar og blive ofte syge fra de usikre og
darlige gener. Plizarierne lever som oftest 100-130 3ar.

Nogle vil spille Plizari, andre Xralls men fzelles for alle er at deres liv er parat til at tage en
drastisk sendring. Dette scenarie vil bevaege sig i mgrket, sa vaer parat pa at dele af
scenariet kan arbejde med ubehagelig og til tider meget naergdende problematikker.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Anders Toftdahl, Palina Yr bérsdéttir, Gitte Sge-Larsen, Louise Koustrup, Lasse Henriksen,
Conny Busk Aadorf,
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Spil blok 5, mandag fra 10 til 16
Et sveert valg

Firefly

Firefly inspireret univers ala Trolle
Lukket for tilmelding (166%)

Nar man flyver i Firefly universet finder man mange skaebner, som oftest lever de i en
verden hvor de skal ballancere mellem hvem de er og hvem de kan vise udadtil de er. For
nogen som tror pa det god i andre og gerne vil hjaelpe, er det sveert at vaelge mellem
velggrenhed og overskud. For hvis man ikke tjener penge kan man ikke flyve, og hvis man
ikke kan flyve kan man ikke hjeelpe. Kaptajnen pa de lille fragtskib Lucidity sider igen i
dette dilemma. Han skal have alle om bord til at vaere med ellers gar det slet ikke. Men
hvem vil flyve gratis... selv for et bgrnehjem.

Milla ryster lidt i hjgrnet af sit veerelse, hun har koldsved over det meste af kroppen. Hun
skriger ikke leengere, mareridtet er forbi. Mareridtet med den gamle laege fra Alliance er
ovre. Dgren bliver |13st op og ind kommer Francieska sammen med en fremmed. Hun gar
narmere Mille med et bekymret udtryk men Mille kryber ind under sengen. Hun prgver
forgeeves at kalde hende ud men Mille ligger helt langs veegen. Hun vender sig mod den
fremmede med et bekymret blik. "Det bliver vaerre for veerre for hver dag der gar. Jeg er
magteslgs, jeg skal vide mere om hvad de har gjort ved hende og hun fejler for at hjaelpe
hende.” Hun ser ned pd hendes hander. ”..og hun er ikke den eneste. Mange af disse bgrn
har vaeret pa et af Alliancens hospitaler, men jeg kan ikke fa lov til at fa at vide hvad der er
sket. Hvad de har fejlet og hvilken hjaelp de har faet.” Hun giver sig naesten til at graede.
Den fremmede ser pa hende og sukker. “Jeg skal tage det op med mit crew, men jeg kan
ikke love noget.” De gar sammen ud af dgren. "Vi har ikke meget vi kan betale maske lidt
proviant men ellers.” Han nikker blot og gar mod udgangen. "Du hgre fra os...”

*** Spillerne kommer til at spille pa det lille fragtskib Lucidity som, for dem der har set
serien Firefly, minder lidt om Serenity skibet og dets crew. Jeg er ikke stor fan af at spille
med de originale karaktere fordi jeg synes spillerne bliver I8st, sd jeg skriver nye karaktere
til jer.

Det er IKKE et krav at man kender til Firefly universet eller serien pa forhand.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Nicolaj Krog, Jakob Ask Fgne, Anders @stergaard, Louise Koustrup, Michael Ulnits Nielsen,
Kirsten Pfeiffer Stenbgg,
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Spil blok 6, mandag fra 20 til 02
Stjerneklare ritualer

Call of Cthulhu

1920erne Call of Cthulhu verden
Lukket for tilmelding (120%)

Det var en kold november nat, frosten havde godt fat i verden omkring sig og det var
stjerneklart. I observatoriet stod Hermann og s& pa& himlen igennem den stor
stjernekikkert. Han sa ned pa nogle papirer pa bordet og tegnede stjerne formationer og
skrev noter til. Han sa igen mod himlen, sa stivhede han, hans krop rystede kort og sa
stod han stille, i en akavet stilling med gjet mod kikkerten og siden i et skarp vrid.

Det var sadan hans kollegaer fandt ham naeste morgen, de tilkaldte gjeblikkelig lsegen som
konstaterede at han var i live, men i en slags koma. Han blev indlagt pd Arkham Asylum
da man ikke viste hvad man ellers skulle ggre.

Kaere klub Lux Reveal

Jeg skriver til jeg uden min overordnet ved det, men jeg kan ikke laengere vente. Der er
sket en raekke underlige haendelser den sidste tid. Det startede med Prof. Hermann som er
gdet i en slags koma og ikke kan vaekkes. Natten efter han blev indlagt p& Arkham Asylum
fandt man endnu en, stdende i sin baghave med hovedet bagover. Laegerne kan ikke
forklare hvordan de kan stivne og blive stdende mens de er i Koma og de kan heller ikke
forklare hvad de lider af.

Vi har i skrivende stund 4 tilfeelde af dette og vi kan ikke finde nogen forbrydelse der
binder disse sammen. Mit hdb er at I, i klubben kan hjaelpe med at opklare dette
mysterium for vi er pa bar bund her, desveerre. Min overordnede Overbetjent Petersen ma
ikke vide jeg har skrevet da han ikke mener udefrakommende indblanding skal til. Men jeg
er sikker pa Fru. Hermann vil betale dem en god Ign hvis hun kan f& sin mand tilbage.

Jeg tor ikke skrive mere nu, men haber i vil se pd sagen
De aerbgdigste hilsner
Betjent Mark Orrens

*** \/j spiller med de nye CoC 7th Edition regler, hvis jeg ikke har faet mine bgger bruger
vi PDFerne

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Rasmus Visby Bunch, Sean Sebastian Munk Nielsen, Michael Ulnits Nielsen, Simon
Sgndergaard Andersen, Conny Busk Aadorf,
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Blok
Titel
System
Verden
Status
Tekst

Spilleder
Spillere

2007

Pre ESFROAG, fredag fra 20 til 02

Pre ESFROAG 2016

Hemmeligt...

Hemmeligt...

Aben for tilmelding (127%)

Hvad der kommer til at ske til Pre ESFROAG er hemmeligt... mgd op og bliv overrasket...
Troels Frostholm Sge-Larsen, Gitte Sge-Larsen,

Morten Dgrr Jensen, Palina Yr Prsdéttir, Louise Koustrup, Simon Sgndergaard Andersen,
Mette Slavensky, Frederik Majgaard Nielsen, Lasse Henriksen, Sean Sebastian Munk
Nielsen, Daniel Morris, John Nymann-Lynggaard, Michael Ulnits Nielsen,

Spil blok 1, Igrdag fra 10 til 16
De blodige tegn

Call of Cthulhu

1920ernes USA

Lukket for tilmelding (183%)

'Ja det er Miskatonic University... God aften hr politidirektgr, hvad kan jeg ggre... blodige
tegn siger de, maerkelige spor, okkultisme. @jeblik jeg stiller dem om til Prof. Armitage”
Samtalen var kort og professoren ringede af, han brugte aftenen fordybet i sine tanker,
inden han sendte bud efter Prof. Rice og Prof. Morgan.

"Min herrer, jeg frygter for at vi st&r med en ny sag pd handerne.” Han sa rundt pa de
andre professorer, "jeg tror vi bliver ngdt til at ggre handling af vores overvejelser.” Morgan
nikkede, "hvem havde du taenkt dig at tilbyde det farefulde job?"” "Vi veelger hver iseer 3
kandidater fra vores studerende, sa seetter vi os sammen og bliver enige om hvem der skal
danne holdet.”

S&dan gik det til at du nu sidder sammen med nogle andre studerende og venter uden for
dgren til Prof. Armitage kontor, den mest kendte professor pa hele Miskatonic University.
Om lidt vil du fa tilbuddet om at specialisere dig som studerende og ga en vej der fgre mod
ukendte farer og ting du ikke forstdr. Men hvad betyder det okkulte og selve Cthulhu
universets gader nar man er en af de fa studenter under "The Armitage Cabal”.

Der kraeves ingen forudgaende viden om spillet eller universet Call of Cthulhu, jeg kraever
dog at folk vil fordybe sig i spillet.

Troels Frostholm Sge-Larsen, Christine Holm Bagge Jensen,

Frederik Majgaard Nielsen, Morten Dgrr Jensen, Michael Ulnits Nielsen, Peter Toftdahl,
Mette Slavensky, Lasse Henriksen,
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Spil blok 2, lgrdag fra 20 til 02
Dyster Hjerter

Live

Nutid

Lukket for tilmelding (118%)

I en verden hvor kravene stiger og individualismen er den nye religion gzaelder alle kneb.
Her m& man skaffe sig de bedste kort p& hdnde, man kan man det. Kan du det? Er du klog
nok, steerk nok eller har kontakter nok til at skaffe de bedste kort pa handen.

Hvis du er usikker p& om du kan svare ja, sa har vi en Igsning til dig. I vores selvskab vil
du blive noget, du vil vaere med til at bestemme over din egen fremtid, du vil blive
steerkere, smukkere, klogere og fa mere magt (*13*) du kan drémme om. Det eneste du
skal ggre er at vise dit mod, sta fast hvor andre ikke tgr. Blandt os er du noget, ikke bare
en blandt tusinder, hos os er DU vigtig. Din fremtid er vigtig og vigtigst af alt du far lov til
at forme den.

Men husk ikke alle er veerdige sd indbydelsen til vores loge m& du ikke diskutere med
nogen. Ingen ma vide hvem vi er, hvem du mgdes med. Alt afhaenger af holde denne viden
hemmelig.

Ja "logen” er en kult og vi er dens medlemmer nogle er nye medlemmer, nogle har vaeret
her lzengere. Her ser vi op til vores store ledere og til den aften, den aften hvor vi vil ggre
os fortjent til at sta i cirklen nar vi kalder pa ham... Vi naevner ikke hans navn for
cerefrygten er staerk, men en dag vil han veaere i blandt os og den dag vil vi vaere
maegtigere (*13*) alt andet.

Dette scenarie er skrevet af Palina og Troels i faelleskab og arrangeres af Tordenild i
samarbejde med ThyRF. Scenariet er inspireret af Call of Cthulhu og vores egen fantasi... ja
pas pa... den sidste er den mest skumle :) - Velkommen til Dystre hjerter.

Palina Yr Porsdottir, Troels Frostholm Sge-Larsen,

Frederik Majgaard Nielsen, Morten Dgrr Jensen, Rikke Nielsen, Jakob Ask Fgne, Michael
Ulnits Nielsen, Louise Koustrup, Sean Sebastian Munk Nielsen, Mette Slavensky, Conny
Busk Aadorf, John Nymann-Lynggaard, Lasse Henriksen,
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Spil blok 3, sgndag fra 10 til 16
Horror og Realityshows
Systemlgst

Vores egen

Lukket for tilmelding (250%)

Dette scenarie kommer spillerne til at spille teenagere, der har sagt ja til at vaere med til et
helt nyt reality program. Programmet fglger de gaengse rammer for reality programmer
med x antal deltagere og uge efter uge stemmes nogen ud, samt der dukker jokere (nye
deltagere) op ud af det bld, der forstyrrer den dynamik som deltagerne prgver at opbygge.
Der har veeret et klart mal for arranggrerne, at de ikke har villet have nogen professionelle
reality stjerner. S3 alle teenagerne er castet ud fra dette. Desuden er programmet ogsa
specielt for ud over detaljerne skal vinde spillet s skal de ogsa "overleve” pa et slot hvor
der sker paranormale ting. Der er spggelser og ukendte kreefter indblandet. Det er i hvert
fald hvad arranggrerne hardnakket pastar og pressen har gravet i det og har ikke
umiddelbart kunne fremvise beviser pa det modsatte. Arranggrerne har dog indrgmmet at
nogen ting vil blive skabt via special effekts, da man jo ikke kan tvinge omgivelserne til at
"spgge” pa kommando.

Programmet bygger pa at deltagerne skal finde frem til hemmeligheden bag at det spgger
pa slottet og i omegnen omkring slottet. Arranggrerne pastar at de kender til dele af
grunden men at selv ikke de kender til det hele. De har dog sat kameraer op rigtig mange
steder b&de normale med “nattesyn” og termiske samt lyd optageren og nogle apparater
der maler spaending og ektoplasma (fysiske tegn p& spggelser). Desuden vil deltagerne ndr
de er pa spggelses jagt baere udstyr der hjaelper dem selv og seerne hjemme i stuerne til
at fglge med.

Tanja skuttede sig og gik ned i den gamle riddersal, der var ikke laenge til mgdet. De var 8
deltagere tilbage og hun vidste at hvis det ikke var lykkedes hende at vinde seerne sa ville
dette mg@de veere hendes sidste. Hendes sidste forsgg med at forfgre en af de mandlige
deltagere var sldet fejl og hun havde naesten ingen ekto-point (point for at opdage
spirituelle oplevelser).

Hun stoppede foran den store dgr ind til salen, hun kunne hgre nogen tale deempet pa den
anden side. Sikkert TV vaerten og crewet. Hun skulle lige til at reekke ud efter hdndtaget da
hun hgrte en lyde nede af gangen, hun sd derned, men der var ikke noget.....s& kom den
slaebende lyd igen.

Rene rommede sig og sa ind i kamera 2, s3 sa han over p& deltagerne. Han sank noget og
sa alvorligt p& dem. "Dette er ikke noget almindeligt mgde, ikke lsengere... Tanja... er
forsvundet...”

I dette scenarie hopper vi ind i historien lige efter det sidste mgde hvor Rene, seriens veert,
forklarer deltagerne at Tanja er forsvundet fra optagelserne.

OBS: Minimum 2 deltagere skal veaere piger.
Troels Frostholm Sge-Larsen,

Morten Dgrr Jensen, Rikke Nielsen, Anders Toftdahl, Palina Yr pérsdoéttir, Christine Holm
Bagge Jensen, John Nymann-Lynggaard,
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Spil blok 4, sgndag fra 20 til 02
Nar de paene folk sover

Systemlgst

En mgrk udgave af vores egen verden
Lukket for tilmelding (166%)

Aret er 2022 og der er ny spiller pa banen. HA m3 se sig sldet af SD (Shadow Devils). De
har haevet mafia scenen til et nyt niveau. Ikke alene er de sd steerke at de kan sld HA p3
naesten alle handelsomrader (Menneskehandel, prostitution, politiske klemmer, stoffer,
vabenhandel mm.) men de er ogsa staerke nok til at sld ned pa deres egne, hvis disse ikke
kan fglge toppen.

Veaerst gar dette ud over de sma fisk som er klemt mellem de to organisationer og bgr
veelge SD, da HA ikke kan beskytte dem, men HA mister s&8 mange folk, at de slar hardt
ned pa dem som stikker dem i ryggen og SD beskytter ikke folk, fgr de har vist sig veerdig.
Men hvordan ggr man sig veerdig til SDs beskyttelse.

<I>Lampen brzendte sig ind i hans ansigt og sveden piblede ned af hans hud. "Hvem?”
Svaret blev gengivet igen og igen, hans ru stemme som havde skreget over slagene og
ydmygelserne kunne naesten ikke mere. "Jeg.... Jeg sa ikke...” Et spark sendte ham ned pa
gulvet, det var naesten befriende at ligge her uden for lysets breendende strdler, gulvet
kglede ogsa lidt, der gik maske hele 2 sekunder fgr naeste spark i maven krgllede ham
sammen og han kunne maerke blod i munden. "Hvis du siger en gang til du ikke sa hans
ansigt, sa sparker vi dig til dgde, men hvis du giver os beskrivelsen...” Et klik fra piben, der
blev trukket tilbage p& pistolen sagde alt. Han havde ikke mere at ggre, han vidste at
derude et sted var det naeste offer, en der kendte ham. Han hviskede navnet pa en kendt i
miljget, vel vidende at han ikke var SD, men det ville sikre ham for flere grusomheden og
en af hans venner for samme tur. Han blev veeltet om pa gulvet, s& kom frelsen, et brag og
lammelsen i kroppen af kuglen, der gik ind og banede vejen igennem kraniet ved at
gdelaegge alt pa vejen.</I>

Dit problem er ligesom mange andres, hvem skal du vaelge at fglge. Skal du forblive i HAs
kreds velvidende at den dag hvor SD veelger at rydde op star du midt i det hele, eller vil du
prgve dine chancer hos SD. SD er et hgjt sats, men tgr du lade vaere? Dette valg er ved
spillets start taget for dig, mere eller mindre frivilligt. Nu skal du finde ud af, hvad ggr du
herfra, hvordan overlever du dit valg og hvis du fortryder er det s& muligt at lave om.
Hvem vil ofre hvem, for at overleve den kritiske nzert forestaende konflikt.

Med dette vil jeg prgve mig med endnu et mgrke scenarie. Dette er stadig mig, der
eksperimenterer med den mgrke side. Jeg vil prgve at skubbe det endnu leengere (*13%*)
jeg har gjort hidtil.

Jeg vil igen prgve at seette jer til at spille karakterer,m der pa den ene og den anden made
er gdelagte og lever langt fra lyset. Scenariet vil blive intens og meget teet pa. I vil spille
forhold bade p& godt og ondt og i vil skulle tvinge jer til at spille noget i ikke vil synes om.

Det kraever 100% ingame, stor selvdisciplin og mod at deltage. Jeg vil forlange meget af
jer og haber i vil ggre det samme af mig. Vi er teet pa, s& den magiske cirkel ma vaere
oppe hele tiden.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Anders Toftdahl, Plina Yr pérsdéttir, Louise Koustrup, Conny Busk Aadorf, Lasse Henriksen,
Gitte Sge-Larsen,
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Blok Spil blok 5, mandag fra 10 til 16

Titel Stop den lille Cthulhu fgr den hopper igen

System Systemlgst

Verden Vores egen verden, i en lidt twisted udgave

Status Lukket for tilmelding (160%)

Tekst Vi ved alle at Cthulhu kom til vores jord eoner for mennesket blev skabt. Vi ved ogsa, at

den ligger pa bundet af dybet i undervandsbyen R'lyeh, hvor den venter pa at genopsta.
Men hvad ggr vi ved det?

En ukendte magt fra fremtiden har brudt alle videnskabens love og er rejst tilbage i tid,
tilbage til 1920erne for at finde professor Armitage, for at stoppe Cthulhu som i fremtiden
vil blive et endnu stgrre problem. Han har samlet et team, der skal redde jorden:

- En troldmand fra den mytiske fantasy verden som eksistere parallelt med denne.
- En spraengstofs ekspert fra 2. verdenskrig

- En varulv fra en leengst forglemt fortid

- En professor fra 2016 besat af det overnaturlige (stor fan af Prof. Armitage)

Sammen skal de finde en made at besejre Cthulhu p&, med den ukendte magt som hjselp
skulle vores fremtid vaere i gode haender... eller er den?

Spilleder Troels Frostholm Sge-Larsen,

Spillere Liam Howard, Michael Ulnits Nielsen, Christine Holm Bagge Jensen, Palina Yr porsdottir,
Nicolaj Krog,
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Pre ESFROAG, fredag fra 20 til 02

Pre ESFROAG 2017

Hemmeligt...

Hemmeligt...

Aben for tilmelding (123%)

Hvad der kommer til at ske til Pre ESFROAG er hemmeligt... mgd op og bliv overrasket...
Troels Frostholm Sge-Larsen, Palina Yr porsdottir, Gitte Sge-Larsen,

Simon Sgndergaard Andersen, Oli Vidstein, Christian Engelhardt Johansen, Liam Howard,
Rikke Nielsen, Daniel Morris, Sean Sebastian Munk Nielsen, Magnus Hegaard Hansen,
Michael Ulnits Nielsen, Morten Dgrr Jensen, Frederik Majgaard Nielsen, Mette Slavensky,
Anders Toftdahl,



ESFROAG scenarie igennem tiderne... 2007

Blok
Titel
System
Verden
Status
Tekst

Spilleder
Spillere

Spil blok 1, Igrdag fra 10 til 16
De tomme grave

Call of Cthulhu

1920ernes verden

Aben for tilmelding (233%)

Jeromy samlede trezet lygte op fra bordet og taendte den. Han tog det store ngglebundt fra
sgmmet og abnede dgren. Udenfor pep luften forbi og regnen trommede dovent pd taget.
Han skuttede sig og trak sin lange frakke over sig, og tog en hat pa. Han sukkede endnu
engang og gik ud i regnen og lukkede dgren bag sig.

Han begyndte den korte gatur ned mod diget omkring kirkegarden, det var som om regnen
hanede ham og i stedet for bare dovent at falde s3 begyndte det at sile ned fra oven. Et
lyn fleengede nattehimlen og Jeromy skuttede sig i sin frakke. Hvad var det ogsa for en
aften at lave drengestreger i. Hans hus 13 pa en lille bakke og han kunne derfor se ned
over gravpladsen mens han gik ned mod lagen. Jo lyset var der endnu en flakkende lys
som fra et stearinlys eller olielampe. Det var ovre pa den gamle del af kirkegarden. Han
ndede ned i ly af de gamle egetraeer der stod langs denne del af diget. Han satte ngglen i
I&gen og |&ste den op, metallet brokkede sig med knagende lyde over at blive tvunget
rundt her midt om natten.

Jeremy naermede sig lyset han gik rundt om det gamle Mor'Decarr Mausoleumet og gik
naermere, lyset matte sta nede bag en af gravstenen, sa havde de unger taenkt sig lidt om.
Han drejede ind af stien og undrede sig over den store bunke jord midt pa gangstien. De
Igmler, nu skulle han...

"God morgen hr inspektgr, ja det er en kedelig sag, ham de ser dernede i bunden af
graven er graveren Jeromy Edwards og som de kan se er de her 5 grave dbne og kisterne
tomme. Det virker maerkeligt at en graver ville ggre sadan, men han ma vel have knaekket
nakken ved at falde ned i hullet.”

Doktor Francis kiggede op fra at have undersggt graveren, “"Han er ikke dgd af faldet
men...”

Inspektgren s3 pad ham, "men...”
Doktoren sa op pa ham, "hvis jeg skal komme med en dgdsdrsag ma det vaere...”
Her slutter jeg min intro, sa hvis du vil vide slutningen ma du spille mit scenarie. Vi spiller

Call of Cthulhu 7th Edition og det kraever ingen forud kendskab til systemet. Karaktererne
vil veere skrevet pd forhdnd. Alle er velkommen.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Michael Ulnits Nielsen, Daniel Christensen, Mette Slavensky,
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Blok Spil blok 2, lgrdag fra 20 til 02
Titel Sandhedens mgrke timer
System Systemlgst

Verden En mgrk og dyster version af vores egen verden
Status Lukket for tilmelding (187%)
Tekst Et par haender tog hardt fast og fldede dig op fra gulvet i kassevognen, du blev skubbet

videre ud af bilen

hvor du neer var faldet over kanstenen, men der var ikke tid til at sunde sig, folkene vare
meget hardhae

ndede. Det var dog ikke fgr du blev presset ned i en stol uden at f& taget heetten af, at
sandheden gik op for

dig. Det var skidt det her, nogen matte have givet dig skylden for noget eller du matte
have gjort noget

forkert. Du kunne hgre pd de velkendte skridt hvem der kom. Det var ham, bossens
ubarmhjertige enforcer

og de andre trin var noget lettere og kunne kun tilhgre hans lille protege, hende alle
frygtede nzesten mere

en ham. Hende det rygtedes at han var den eneste der kunne kontrollere nar hun lugtede
blod.

Til dette scenarie vil i spille nogle handlangere til mafiaen som er blevet hentet af bossens
enforcer team. I

ved at der venter en lang nat forude hvor tortur er jeres mindste frygt. S8 scenen er sat
hard fra starten, og

hvem ved om der er nogen der kommer levende ud.

Dette er et live hvor vi vil ga teet pd jer, men ingen kan blive rigtig skreemt pa en skole, s
det kraever at 1: i

spiller med p& det vi smider i jeres retning og spiller jeres karakter, 2: at i er med pa vi vil
ga lige til graensen.

Vi vil til gengeeld prgve at se om vi ikke kan give jer stemningen af at sidde p& kanten og
frygte dgde, som a

nder jer i nakken.

Dette scenarie er skabt af Troels og Palina i faelleskab
Spilleder  Palina Yr Pérsdéttir, Troels Frostholm Sge-Larsen,

Spillere Gitte Sge-Larsen, Magnus Hegaard Hansen, Rikke Nielsen, Sean Sebastian Munk Nielsen,
Conny Busk Aadorf, Nina Hoel, Frederik Majgaard Nielsen, Jens Vikon Kvaser,
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Spilleder
Spillere

Spil blok 3, sgndag fra 10 til 16
Asgards Helte

Systemlgst

En Mytisk Post Apocalyptisk verden
Lukket for tilmelding (140%)

3. verdenskrig startede, men af hvem? Der var ikke et land bag, var det Islamisk Stat? Det
eneste synlige var en verden i ruiner. Der var keempet pa IT siden, hacker angreb havde
lammet infrastrukturer, efter fulgt af bomber, men hvor kom de fra. Fra underjordiske
siloer maske. Men hvor var disse underjordiske konstruktioner? En ting var dog sikkert,
midt i dette kaos opdagede man en gemt civilisation midt i de nordiske fjelde. En mytisk
by fra vikingen tiden, historikere troede ikke sine egne gjne og gre da navnet Asgard blev
naevnt. Men jo det var Asgard, og snart talte Odin til verden fra Tors bukkevogn svaevende
hgjt over jorden. De ville redde os, samle os til modstand mod den ukendte fjende.
Fjenden bag 3. verdenskrig?

Verden sa hovedrystende til da ikke kun deres verden I3 i grus men deres trosformer og
selve det guddommelige 13 i ruiner.

Du kommer til at spille en eliteenhed der skal finde ud af hvad er rigtigt og forkert. Kan
man stole pd Odin? Er det virkelig Asgdrd? Hvem er den rigtige fjende? Hvem stod bag 3.
verdenskrig? Kan man stole pa jeres egen ledere i camp New Hope?

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Daniel Christensen, Frederik Majgaard Nielsen, Jakob Ask Fgne, Anders Toftdahl, Jens
Vikon Kvaser,
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Spilleder
Spillere

Spil blok 4, sgndag fra 20 til 02
Det vi ikke taler om

Systemlgst

En mgrk version af vores egen verden
Lukket for tilmelding (166%)

Vi have alle lzest det, da det var oppe i nyhederne, men nu forsggte vi alle at glemme det.
En sandhed der var for ubehagelig til at snakke om. For s ville vi jo ogsa skulle indremme
vores egne fejl, at vi havde sovet i timen. Det havde veeret ude over alle medierne, S.D.
aka Shadow Devils havde sparket konkurrenten, H.A. aka Hells Angels ud af markedet.
Men det var ikke det der fik os til at vende os uroligt i sengen om natten, det var... det
utenkelige. Dokumentaren havde fulgt en familie i undergrundsmiljget, en af dem som
ikke i tide havde skiftet til S.D. Faren var draebt og moren pa dgdens rand i sit
kokainmisbrug. Vi husker tydeligt den 14-3rige dreng og hans 12-3rige sgster der
kaempede for at overleve. Vores glaede da social forsorgen overtog for at give dem et
bedre liv. S3 langt tgr vi godt huske. Men hvad med dokumentaren slutning. Den 14-arige
dreng der brutal skubber reporteren til side og truer kameramanden med en pistol.
Billederne af den 12-8rige der sminket som en teenager inviterer den naeste kunde inden
for. Social forsorgens afdelingsleder som saetter sig ind i sin bil og k@gre bort mens pressen
stoppes af 3 store gutter med S.D. rygmeerker, der tager kameraet fra kameramanden, og
dropper det p& jorden sa det bliver overmalet med rgdt blod da den fgrste metalhzel
rammer mandens ansigt. I dagene efter rabte vi i kor pd retfaerdighed, men som vi lige sa
stille mistede sikkerheden med sma sgde beskeder i vores bgrns madkasser med intet ud
over de hurtigt nedkradsede krageteeer af S.D. Politiet der halede den ene efter den anden
S.D.er i domssalen og s& den ene efter den anden ga grinene derfra, mens vidnerne
luskede ud af bagdgren, kuede, gdelagte og med frygten malet i ansigterne.

Men pa gadeplan er der en nyhed, S.D. holder v@benhvile. De er frit lejde for de sidste
H.A.ere til at skifte side, de skal blot henvende sig til det naermeste S.D. styrede bordel
som traekkerdreng eller ludder. Alle der ikke har meldt sig fgr natten mellem d. 15 og 16.
oktober vil blive henrettet.

Du fik ikke skiftet fra H.A. i tide... s3 hvad er dit valg, starte fra det laveste i bunden...
igen... eller fa besgg af S.D.ernes dgdspatrulje.

Der vil blive favoriseret sa der er ca. - af hvert kgn.
Troels Frostholm Sge-Larsen,

Palina Yr porsdottir, Anders Toftdahl, Sean Sebastian Munk Nielsen, Kristian Mouritsen,
Daniel Christensen, Nina Hoel,
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Blok Spil blok 5, mandag fra 10 til 16

Titel Studietur i 3g

System Systemlgst

Verden Vores egen verden set igennem en teenagers gjne

Status Lukket for tilmelding (183%)

Tekst 2 maneder til den vigtige eksamen, sidste chance for at fa slappet af, sidste chance for at

score en date til “Promnight” nd ja og ogsd arets stgrste chance for at blive smidt ud lige
for det hele slutter. Sidste del have rektor Ole Ahlefeldt skarpt formanet om pa intro
aftenen for 3. g’ernes studietur.

I &r tager alle 3.g klasserne fra Dronninglund Gymnasium til samme destination, nemlig
Tibet. Rektor Ahlefeldt omtaler dette som en enestaende mulighed for at se Tibet, pa en
made der ikke er set for.

Men meget kan ske i ly af verdens hgjeste bjerg og teenagere er ikke kendt for at tage de
smarteste beslutninger... slet ikke under pres.

Gymnasiet, teenager, hemmeligheder, forelskelse, gys, usikkerhed, nye forventninger,
taetsiddende jeans, blondt langt har, laeber, fester, fgrste gang, uforklarlige haendelser, en
for alle og alle for en...

Disse elementer vil jeg lade flyde i dette teenage scenarie om en gruppe unge der
pludselig stdr over for nye udfordringer. Der bliver masser af teenage fnidder, kaerester,
klinker blandet med noget gys og maske viser det hele sig at vaere et stort mysterie og
hvem kan Igse mysterier bedre en hormon fyldte teenagere med masser af fantasi og
usikkerhed.

Tag med og oplev, genoplev de vilde &r som teenager og se om du kan score og Igse et
mysterie samtidig :) God forngjelse.

Da det er et teenage scenarie skal jeg bruge ca. halv-halv af hvert kgn.
Spilleder Troels Frostholm Sge-Larsen,

Spillere Palina Yr porsdottir, Anders Toftdahl, Kristian Mouritsen, Conny Busk Aadorf, Morten Dgrr
Jensen, Sean Sebastian Munk Nielsen,
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Blok
Titel
System
Verden
Status
Tekst

Spilleder
Spillere

2007

Pre ESFROAG, fredag fra 20 til 02

Pre ESFROAG 2018

Hemmeligt...

Hemmeligt...

Aben for tilmelding (105%)

Hvad der kommer til at ske til Pre ESFROAG er hemmeligt... mgd op og bliv overrasket...
Troels Frostholm Sge-Larsen, Palina Yr porsdottir, Gitte Sge-Larsen,

Michael Ulnits Nielsen, Liam Howard, Emil Damgaard Sgrensen, Carsten Stosiek, Felix
Stosiek, Kirstine Godiksen, Oli Vidstein, Thomas Haaber, Palina Yr Porsdottir, Christine
Holm Bagge Jensen, Morten Dgrr Jensen, Christian Engelhardt Johansen, Andreas
C.Rosmon, Simon Sgndergaard Andersen, Enoch Sobshak, Mette Slavensky, Frederik
Majgaard Nielsen,

Spil blok 1, Ilgrdag fra 10 til 16

Kursus i forhgrsteknink, for experter...

LARP

CIAs forskruede forstaelse af verden

Lukket for tilmelding (180%)

Executive Director vil se dem nu. Agent bankede pa dgren og gik ind.

Lederen sd pad den unge agent foran ham. "Der er kun fa pladser pa det kursus, og ikke
noget med at melde fra det kursus er dyrt.”

Agenten flytter uroligt pa sig. "Hvorfor skulle jeg melde fra”

Lederen rodede i sit har. "Ja hvordan skal jeg sige det, kursuslederen er lidt excentrisk
men han er CIAs bedste forhgrs ekspert, og selvom du tror du ved en hel del om hvor
graensen mellem moderat psykisk og fysisk pres er, vil han flytte den. Han er... en legende,
det er nok derfor han stadig er her.”

Den sidste del af saetningen sagde lederen mere til sig selv.

Du er CIA, vi er CIA. Her er sandheder og Iggne vores vigtigste vaerktgjer. Vi spiser
konspirations teoretikere til morgenmad og skider UFO episoder ud om aftenen. Husk
skandaler opstar fgrst ndr nogen opdager noget de ikke skulle. Vi kontrollere
informationsstrgmmen med skandaler, likvideringer og Whistleblowers.

Dette er et mini-live hvor spillerne skal spille CIA agenter der i forvejen har vaeret p‘a’\
forhgrs kurser og nu skal prgve kraefter med den hellige gral bag forhgr. Spillet vil traede
taet pa jeres graenser og NPCernes.

Der skal bruges min. 2 kvindelige deltagere og min 2. mandlige.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Liam Howard, Sean Sebastian Munk Nielsen, Jakob Ask Fgne, Kirstine Godiksen, Mette
Slavensky,
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Spil blok 3, sgndag fra 10 til 16
VIPs - krydstogt

Systemlgst

Vores egen

Lukket for tilmelding (150%)

Nyhedsoplaeseren kiggede ned I sine papirer. “Og sa til Esbjerg hvor festskibet “Glory
hound” ligger til havn, parat til at staevne ud i naeste uge. Men allerede de naaste dggn vil
en stribe kendte VIPs g& ombord. Der er bl.a. Tale om rappere DarkFucker, milliardaeren
Ferdinand Gold med sin datter Alicia, superstjernen Cindra Isha og det kendte danske navn
Interstate. Rederiet har hyret ekstra mandskab til at tage sig af praecis VIPsne s& de far
deres helt eget crew oplyser rederiet. Det er ogsa nu festskibet skal indtjene de mange
millioner som den ikke fik tjent de sidste 2 sasoner. Og nu videre til vejret..”

Manageren slukkede for TVet. Puha det ville blive noget en opgave at passe sa store
stjerner. Selvom de sidste mange dage var gaet med at treene medarbejderne og huske
dem pa hvordan man skulle opfgre sig over for pressen mm. ville stadig blive noget en
opgave.

I dette scenarie vil man spille nogle helt normale mennesker der er ansat pa festskibet
Glory hound. Men hvilke valg m& man tage ndr stjernerne flytter ind, hvor er ens
personlige graenser og hvor er rederiets graenser?

Der skal bruges min. 1 kvindelige deltagere og min 1. mandlige.
Troels Frostholm Sge-Larsen,

Sean Sebastian Munk Nielsen, Daniel Christensen, Emil Damgaard Sgrensen, Anders
Toftdahl, Christian Engelhardt Johansen, Christine Holm Bagge Jensen,

Spil blok 4, sgndag fra 20 til 02
Hvad minderne skjulte

Systemlgst

Vores egen

Lukket for tilmelding (250%)

Klokken er kun midnat men de fleste er taget hjem, der er ogsa mange der skal tilbage til
deres familier. Aftenen hvor man kunne drgmme sig 20 &r tilbage, til livet som ung
teenager, men fester og druk. Det 20. &rs jubileeum er ved at lukke ned og de sidste sidder
omkring balet, udenfor mens dgrene lukkes til skolen. Alle teenker de at man burde tage
hjem, men ingen af dem vil slippe stemningen, her blandt de andre. Gensynet med en god
ven, man havde glemt eller en gammel flamme, som man havde glemt. I aften flammer
ting op igen, sar abnes og hjerter braendes pa ny, eller m3ske er det netop det der ggr det
hele sd fantastisk, maske lukkes gamle sdr og hvem ved hvad der sker inden aftenen er
omme. Far man del kys man har ventet pd i 20 ar. Far man set sin ven i gjnene og
undskyldt for, ja for hvad. En fra gruppe ytre, at i aften skal man glemme de 20 ar der er
gaet, glemme sit liv og bare vaere her, her i nuet med de gamle venner. De knitrende lyde
fra balet lyder som sma& metal 18se der fanger dem alle, fanger dem i fortiden.

Jeg skal bruge min. 2 drenge og 2 piger til dette scenarie.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Daniel Christensen, Palina Yr bdrsdéttir, Christine Holm Bagge Jensen, Anders Toftdahl,
Gitte Sge-Larsen, Rikke Nielsen,
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Spil blok 5, mandag fra 10 til 16
Det forsvundne diadem

My Little Pony - Tails of Equestria
Equestria

Lukket for tilmelding (300%)

Jeg vil prgve at skrive en lidt mere intro senere, men det er mit fgrste spil i My Little Pony
- Tails of Equestria sa det bliver fuldt med sjov og ballade og masser af fejl :)

Jeg kan kun love jeg vil sgrge for vi far nogle sjove timer sammen, andet er vist uden for
min raekkevidde.

Troels Frostholm Sge-Larsen,
Tenna Ansbjerg Jgrgensen, Palina Yr bérsdéttir, Christine Holm Bagge Jensen, Nina Hoel,



ESFROAG scenarie igennem tiderne...

Blok
Titel
System
Verden
Status
Tekst
Spilleder
Spillere

Blok
Titel
System
Verden
Status
Tekst

Spilleder
Spillere

2007

Pre ESFROAG, fredag fra 20 til 02

Pre ESFROAG 2019

Hemmeligt...

Hemmeligt...

Aben for tilmelding (111%)

Hvad der kommer til at ske til Pre ESFROAG er hemmeligt... mgd op og bliv overrasket...
Troels Frostholm Sge-Larsen,

Emil Damgaard Sgrensen, Michele Jensen, Liam Howard, Palina Yr pdrsdéttir, Viktor
Kristiansen, Oli Vidstein, Felix Stosiek, Matthias Kaalund Keller, Kim Nybo Andersen,
Frederik Majgaard Nielsen, Daniel Morris, Mette Slavensky, Andreas C.Rosmon, Clara
Damgaard Toft, Cecilie Damgaard Toft, Chris Kristensen, Bjgrn jessen, Carsten Stosiek,

Spil blok 1, Igrdag fra 10 til 16
London ved nattetid

Call of Cthulhu

1890ernes London i CoCs univers
Lukket for tilmelding (228%)

Tagen 13 taet den aften. S teet at selv lydende blev deempet. T&gen gled ud over
Thamesen og blokerede for udsynet. Kun det lille lys fra masten skabte en slgret oplyst del
af tdgen. Den var ikke synligt langt vaek fra men nok til vi kunne se det fra broen.
Smuglerne ville anlgbe snart vi skulle give lyd ndr damperen var under broen hvor de ikke
ville kunne se vores lyssignal.

Da lyset forsvandt under broen, kiggede vi efter manden med lampen, men han var vaek.
Lygten |8 knust under taeppet, men vi havde ikke hgrt en lyd. Vi kaldte deempet efter ham
og forsggte at taende lygten. Det lykkedes og vi fik i sidste gjeblik lavet lyssignalet. Da vi

deekkede lampen til s3 vi i skaeret fra lygten vores mand.

Vi krgb langs kanten men turde ikke taende lys, han I3 livigs og kold. Da dampskibet
forsvandt i tdgen, vagede vi lyset. Der kun fa meter fra hvor vi havde stet 18 han, dgd...
Men det var ikke raedslen ved den dgde, eller at det faktum at det var sket uden vi havde
hart noget. Det var hans fortrukne ansigt og opdagelsen af at halvdelen af hans hals
manglede. Alligevel var der minimalt blod pa broen, langt fra nok til det store hul i
halspulsaren.

Jeg greb hans arm, den var kold men det var ikke alt, et skrig flaangede mgrket, men det
var i mgrket i mit sind. Min kammerat skreg, jeg kunne hgre hans dgdsskrig som et ekko
langt vaek fra. S& talte han til os, den dgde bevaegede sig og talte med en hvisken. "Det...
er... ikke... ovre...”

Spillerne vil spille betjentene pa broen og deres venner som uden hjzelp fra ordensmagten
vil finde ud af hvad deres ven dgde af. Dette traekker dem ind i Call of Cthulhus mgrke
verden i 1890ernes London.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Rikke Nielsen, Michael Ulnits Nielsen, Kim Nybo Andersen, Cian Howard, Cecilie Damgaard
Toft, Carsten Stosiek, Christine Holm Bagge Jensen,
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Spil blok 3, sgndag fra 10 til 16
Hvem skal giftes?

Systemlgst

Sydens himmelstrgg anno 2019
Lukket for tilmelding (228%)

Det var morgen, den morgen, den vigtigste morgen af alle morgener. I dag skulle de
giftes. Pigerne strakte sig og sa rundt pa hinanden, havde den improviserede polterabend
veeret s vild? De rystede pa hovedet og s& pa hinanden. De 13 i den store dobbeltseng
som var formet som et hjerte. De var alle i morgenkaber, hotellets morgenkaber. P& en
bgjle p& veeggen hang den dyre bryllupskjole og ved siden af den brudepige kjolerne. De
sa rundt pa hinanden, mens den frygtelige sandhed gik op for dem...

Solen skinnede og knaegtene rettede sig op, hvis idé havde det ogsa veeret at sove i bilen.
De steg ud og strakte sig, kun ifgrt badebukser og en T-shirt med paskriften, hjzelp en af
os skal giftes. De sa smilende pa hinanden, for smilet blegnede nsesten med det samme,
de tog sig til hovederne som om det skulle hjeelpe dem. Men sandheden kunne ikke flygtes
fra...

Tjenerne var ved at tjekke op pa de sidste ting inden brylluppet, det skulle vaere det helst
store, pengene var gode og de unge mennesker kom helt fra Danmark. Overtjeneren sa pa
de anden.

Hvor er bordplanen og kortene?

De ligger der oppe ved siden af dig.

Nej de her er blanke.

S& spgrg dem nar de vagner, spgrg bruden hun ved det sikkert.

Hvem af de piger er bruden?

Der blev isnende stille i rummet. Hvem skulle de spgrge for...

HVEM SKAL GIFTES!!!

Jeg skal bruge min. 2 drenge og 2 piger til dette bryllup gh scenarie.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Sean Sebastian Munk Nielsen, Daniel Christensen, Palina Yr borsdoéttir, Anders Toftdahl,
Mathilde Rottbgll Andersen, Christine Holm Bagge Jensen, Conny Busk Aadorf,
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Spil blok 4, sgndag fra 20 til 02
Mgrke tanker

Systemlgst

En mgrkere udgave af Danmark
Lukket for tilmelding (166%)

Hun vred sine haender i afmagt, hendes syn var slgret af tare. Hvordan kunne han ggre
dette? Hendes egen mand, ved sit eget barn. Hun havde graedt i en time, pa sofaen var
han endelig faldet i sgvn, den 6-arige sgn som havde forsvaret hende. Hun havde stoppet
de knivsar han havde faet sa godt hun kunne. Men hun viste han skulle have hjzelp. Rigtig
laegehjzelp. Men det kostede penge, som hun ikke havde. Hendes mand rdbte ad Tv'et i
den anden ende af huset. Han var fuld som altid. Hun tog en beslutning, hendes sgn skulle
have hjeelp.

Hun gik ud i kgkkenet og tog k@kkenkniven. Hun viste ikke hvordan hun fandt vej uden at
kunne se men sa dukkede lyste fra Tv'et op i den slgrede syn. Hidsigt terrede hun sine tar
bort. Hun tog sma stille skridt, et ad gangen, hen mod stolen. Hun haevede kniven og stak
til. Hans overraskede udbrgd stoppede da hun anden gang ramte ham i halsen. Hans skrig
druknede i blodet fra sdret og der kom kun den gurglende lyd af blod fra hans mund. Hun
stak igen og igen, sa blev der stille, ud over fodboldkampen i Tv’et, hun fldede hans
tegnebog ud af lommen og gik tilbage og fandt telefonen, hun tastede nummeret til laegen,
mens hun talte pengene i pungen. En lyd fik hende til at vende sig om. Det er hos laegerne
Bang og Co. et gjeblik sagde stemmen. Hun hgrte den ikke. Tungt lzenet op af karmen stod
han blgdende og svajede. Det skal du komme til at fortryde din heks. Han trak noget sort
op af lommen, det var ikke en kniv, det var en pistol. Han smilede hadefuldt til kvinden da
han rettede vabnet mod den sovende dreng.

Dette scenarie handler om menneskers handlinger tvunget af omstandigheder og
muliggjort af de mgrke tanker desperationen giver os. Spillet vil omhandle en gruppe
menneskers liv mens, under og maske efter de mgrke tanker har sat sig i fgrerseedet og
dikteret valget.

Dette spil er mgrket. Det kraever 100% ingame, stor selvdisciplin og mod at deltage. Jeg
vil forlange meget af jer og haber i vil ggre det samme af mig. Vi er taet pd, s den
magiske cirkel ma veaere oppe hele tiden.

Jeg skal bruges min. 2 piger & 2 drenge
Troels Frostholm Sge-Larsen,

Daniel Christensen, Jakob Ask Fgne, Pélina Yr Porsdéttir, Anders Toftdahl, Gitte Sge-Larsen,
Lasse Henriksen,
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Spil blok 5, mandag fra 10 til 16
Things from the Flood
Things from the Flood

Lukket for tilmelding (150%)

Vi skal spille Things from the Flood, et rollespil der foregar i 90ernes Sverige hvor der sker
mystiske ting. Spillerne vil spille Teenagere i alderen 15-16 ar. 90erne er andret for
teknologien er ret anderledes, robotter er opfundet og har i en periode taget over pa en del
opgaver, men noget teknologi er stadig den samme. Du spiller stadig musik fra din
discman, du hgre stadig Smells Like Teen Spirit (Nirvana), Zombie (The Cranberries) og
Wannabe (Spice Girls). Noget vildt skete, robotterne, partikkel generatorne begyndte at
fejle, en robot cancer spredtes sig og store skandaler med masser af brunt mystisk vand
flod igennem flere byer der 13 teet pa disse partikelgeneratorer. Noget underligt er pa
faerre, de voksne vil ikke lytte, den taenker kun pd den gkonomiske krise der fulgte. S& det
er op til jer, teenagerne, at lege detektiver og finde svarerne.

Dette vil veere mit fgrst run af Things from the Flood et rigtig speendende system skabt ud
fra Simon Stalenhags billeder. De kan bl.a. ses her: https://www.simonstalenhag.se

Jeg vil opfordre alle der kunne taenke sig til at spille dette til IKKE at laese noget om verden
men komme og opleve det pa fgrste hdnd sammen med mig.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Daniel Christensen, Michael Ulnits Nielsen, Anders Toftdahl, Lasse Henriksen, Clara
Damgaard Toft, Felix Stosiek,

Spil blok 6, mandag fra 20 til 02
Dark Matter (Eng)

Systemlgst

A twisted year 2000

Lukket for tilmelding (233%)

(Den danske intro findes laengere nede)

UK:
Yaaaiiii this is awesome, we are on a killing streak. Let’s try something different this time.
Let’s try The New World, my brother told me that it's the best game they have ever made.

The band of Brothers, as the called the group, was playing their favorite games on the new
high-tech gaming simulations with full body reactive wear. The system had millions of
feedback sensors all over the suites and Dreamwear’s new interlink to the brainstem
software. Total this gave the illusion of stepping into the game, somebody explained the
experience to be more real than life itself.

They looked at the intro text: The New World is a game set in the year 2000 but a year
where the technology crumpled by the discovery of real magic in the 1980s. Will you fight
for the light technology or the dark-magic? Are you born with divine blood of the god of
magic or did technology supersede your mothers’ implants? Is it even right to talk about
light and darkness in this struggle between technology and wizardry?

Why don’t they have a intro video to sell this game, and just this boring text. I don’t know
but my brother says it’s the best. He wouldn’t even tell me why.

Let’s boot up...

I closed my eyes and waited for the countdown instead a sharp pain hit my temples and I
(*18*) my eyes and looked at my friends, we stood in our normal clothes, but the game



ESFROAG scenarie igennem tiderne... 2007

Spilleder
Spillere

cubes were no were to be seen. It was dark and freezing, I looked to the sky as a plane
hovered over our heads. A robotic voice told us to lay flat on the ground and spread our
arms and legs. Then the hover ship exploded, and the shock wave sends us to the ground
and the flames licked around a force hemisphere surrounding us. I saw a man I deep red
robes standing on the floor of the nearby building looking at me. And now you run he said
with a clear voice and warped out of existence.

This is my first try at a game in English, if no English talking player attend, I will run this in
Danish.

I hope somebody with good English skills will help me were my English is failing :)

DK:

Yaaaiiii det er s sejt vi styre det her for vildt. Lad os prgve noget andet, min bror har
fortalt mig om et nyt spil kaldet The New World. Han siger det der deres bedste spil til
dato.

Gruppen kaldte sig The Band of Brothers og var i gang med at spille alle deres yndlingsspil
pa den helt nye hgjteknologisk spilsimulation med haptiske dragter. Systemet havde
millioner af feedback-sensorer og hele dragten og sammen med Dreamwears nye
forbindelses software der talte direkte med hjernestammen, gav det oplevelsen af at traede
ind i spillet. Noget pastod endda det var mere virkeligt (*13*) virkeligheden selv.

De lzeste introteksten til spillet: The New World foregar i & 2000, men det er en tid hvor
teknologien har lidt et knaek pga. opdagelsen af virkelig magi i 1980erne. Vil du kampe far
den lysende teknologi eller den mgrke magi. Er du fadt med guddommeligt blod i arene
pavirket af magi eller fyldte teknologien op i din mors krop. Er det overhovedet korrekt at
tale om lys og mgrke i denne kamp mellem teknologi og magikere?

Hvorfor har den ikke en trailer som salgsmateriale og kun denne kedelige tekst. Jeg ved
det faktisk ikke, men min bror siger at spillet er et af det fedest han har prgvet. Han ville
ikke fortzelle mig hvorfor, kun at jeg skulle prgve det.

Kom lad os komme i gang ...

Jeg lukkede gjnene og ventede pa nedtzellingen, i stedet fik jeg en skarp smerte i min
tinding. Jeg abnede mine gjne og kiggede pa de andre, vi stod i vores normale tgj, men de
spilrum vi havde siddet i var veek. Det var mgrkt og iskoldt. Jeg s8 op mens et flyve
svaevende over os begyndte at dale. En robotstemme kommanderede os til at ligge os fladt
pa jorden med arme og ben spredte fra hinanden. Sa eksploderede flyet og en chokbglge
kastede os mod jorden. Flammerne slikkede omkring os men ramte os ikke, det var som
var der en usynlig barriere over os. Jeg sa en mand kleedt i dybrgd kabe sta pa toppen af
en af de neermeste bygninger. Han s pd mig. Det er sa her i Igber, hans stemme var klar
og ikke til at tage fejl af. S& var det som om verden omkring ham bgjede og &bnede en
portal og han var vak.

Dette spil vi blive spillet pa engelsk hvis en engelsktalende saetter sig pa det eller spilles
det pa dansk.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Daniel Christensen, Liam Howard, Palina Yr Pérsdéttir, Daniel Morris, Lasse Henriksen,
Christine Holm Bagge Jensen,
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2007

Pre ESFROAG, fredag fra 20 til 02

Pre ESFROAG 2020

Hemmeligt...

Hemmeligt...

Aben for tilmelding (106%)

Hvad der kommer til at ske til Pre ESFROAG er hemmeligt... mgd op og bliv overrasket...
Troels Frostholm Sge-Larsen,

Emil Damgaard Sgrensen, Christoffer Tonsgaard Lehmann Petersen, Peter Led Sgrensen,
Felix Stosiek, Carsten Stosiek, Oli Vidstein, Cecilie Damgaard Toft, Clara Damgaard Toft,
Luis Blach Castro, Christine Holm Bagge Jensen, Louise Koustrup, Michael Ulnits Nielsen,
Mathias Boe Lindgren, Jens Vikon Kvaser, Liam Howard, Cian Howard,

Spil blok 1, Igrdag fra 10 til 16
En royal skandale

Call of Cthulhu

1890erne

Lukket for tilmelding (140%)

Prinsesse Louise of Wales, 1. datter af kronprins Edward VII af England, er forsvundet
under sit ophold i Cairo, Egypten. Da militeeret og Scotland Yard er pa bar bund, sendes en
gruppe specialister til Egypten for at finde prinsessen. Specialisterne, det er hvad de
kaldes, men hvad er det lige de er specialister i. En arkaeolog, en lingvist, en laege, en ex
soldat og en praest. Et underligt hold med hver deres speciale.

Spillerne kommer til at spille denne gruppe af specialister som har faet ordre pa at lade
alle muligheder vaere abne, 0ogsa i forbindelse med det overnaturlige. Men hvad venter
dem i Cairo, hvorfor kan militaeret og selveste Scotland Yard ikke finde nogle spor. Hvilket
markt mysterium udspiller der sig her pa kanten af de aeldgamle pyramider.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Cecilie Damgaard Toft, Cian Howard, Christine Holm Bagge Jensen, Michael Ulnits Nielsen,
Lasse Henriksen,



ESFROAG scenarie igennem tiderne... 2007

Blok
Titel
System
Verden
Status
Tekst

Spilleder
Spillere

Spil blok 2, lgrdag fra 20 til 02
Kolonien

Systemlgst

Vores verden

Lukket for tilmelding (233%)

Aret er 2141, det er for de fleste 60 &r siden de blev lagt til at sove mere eller mindre
frivilligt i dvaleboksene. Religionskrigene havde til sidst endt med dommedagskulten havde
skabt dommedag. 6 angreb, udslettelse af: Peterskirken i Rom (Kristendom), Kaabaen i
Mekka (Islam), Sri Ranganathaswamy templet (Hinduisme), Mahabodhi templet
(Buddhisme), graeedemuren i Jerusalem (Jgdedommen), Det gyldne Tempel (Sikhisme). 6
dage med nedskydninger af troende og til sidst spreengning af 6 Tsar Bomba kernevaben
(50 Megaton, ca. 3.000 gange stgrre (*13*) Hiroshima), strategiske steder i verden og den
verdensomspaendende krig gjorde en ende p& verden. De f& overlevende sggte ned i dybe
bunkere. Hvor man skjulte sig. Nogen valgte frivilligt at blive sendt i dvale, andre blev
tvunget.

Nu har man vaekket jer. Jer der har lagt i dvale.

I er et sted de kalder Kolonien, et sted hvor de vil prgve at opbygge verden fra. Soldaterne
og ledelsen er gamle, de har ikke lagt i dvale og de er syge. De har lagt en jernring om jer.
I m3 ikke forlade stedet men i skal ogsa genopbygge verden. Hvordan skal man ggre det
fra et ufrivilligt faengsel og hvordan ser verden ud. Hvad forteeller de jer ikke og hvad er
det i skal ggre?

Skal bruge min. 2 piger og 2 dreng, modenhed vil veere p%kraevet...
Troels Frostholm Sge-Larsen,

Liam Howard, Frederik Majgaard Nielsen, Nina Hoel, Tenna Ansbjerg Jgrgensen, Louise
Koustrup, Lasse Henriksen,



ESFROAG scenarie igennem tiderne... 2007
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Spilleder
Spillere

Spil blok 3, sgndag fra 10 til 16
The Lighthouse

Alternity

Ar 2600

Lukket for tilmelding (140%)

"The Lighthouse”, universets stgrste forlystelsescenter, ferieophold og fest rumstation. Her
kan man glemme sine penge problemet, glemme krigens radsler, glemme.. alt... Men hvad
sker der den dag dette fristed ikke lsengere er et fristed men realiteterne traenger sig pa.
Nar de lystige og festglade pige bliver teenksomme. Nar bartenderen ikke laengere lytter,
men stiller spgrgsmal. Nar festen lugter af politik. Nar golfkgller bliver vdben og Virtuel
Virkelighed bliver traening. Nar kaertegn og sex bliver overlagt mord...

Kort sagt hvordan livet andrer sig for en gruppe bekendte som arbejder samme sted og
indtil nu har kunnet glemme alt andet (*13*) friheden, men nu banker fortiden, valget,
realiteterne pa dgren.

Hvilken rolle spiller "The Lighthouse”?

Skal bruge min. 1 pige og 1 dreng, modenhed vil veere pdkraevet...

Troels Frostholm Sge-Larsen,
Rikke Nielsen, Nina Hoel, Michael Ulnits Nielsen, Oli Vidstein, Morten Dgrr Jensen,



ESFROAG scenarie igennem tiderne... 2007

Blok
Titel
System
Verden
Status
Tekst

Spilleder
Spillere

Spil blok 4, sgndag fra 20 til 02
Eksorcisme

Systemlgst

En mgrk side af vores verden
Lukket for tilmelding (183%)

Et enkelt stearinlys skinnede i vinduet ellers I3 rummet hen i dunkelt mgrke. I sengen 13
patienten, med koldsveden rendende ned af kroppen og vilde gjne. Ifglge laegen, som sad
ved sengen og tog sig til sin blgdende arm, var patienten i feberhvilses. Laege fandt en
sprgjte frem og stak den i sin arm. Han fortraek ikke en mine mens han hvilkede sin arm
ind i gazebind. "Jeg kan ikke ggre mere her, hun skal holdes varm for selvom hendes
temperatur er hgj, frygter jeg for den gar den anden vej hurtigt.” Han samlede sin taske
op. "Ring hvis hendes tilstand forvaerres.” Han gik ud af rummet og ud af lejligheden. Her
trak han sin mobil op af lomme. Han sukkede og lzenede sig op ad vaeggen, sddan stod
han lidt og trak vejret behersket. S8 tastede han et nummer og lod den ringe indtil han fik
telefonsvareren. "Jeg har en kode 3Gul, pa solbaervaenget 23E.” Han lagde den tilbage i
lommen, sukkede rystede pa hovedet som for at klarer tankerne og gik ned af trappen.
Halvejs nede mgdte han en gruppe mennesker pa vej op. En kvinde med tjavset blat hard
og piercinger i hele ansigtet stoppede op og sa pa ham. “Du har ikke?” Laegen nikkede.
"For helvede dit svin, du kunne give os en chance.” Han smilede traet. "Det her er ikke
noget I kan ggre noget ved, staten skal nok...” Hun bankede sin naeve ind i vaeggen fa cm
fra hans ansigt. “Bare skrid din... stikker...”

Er djaevelen pa vej ind i vores liv eller spiller sygehussektoren igen fallit. Penge kan kgbe
dig en sygeseng pa Sankt Elisas Hospital, men kan den bestikke faergemanden?

Skal bruge min. 1 pige og 1 dreng, modenhed vil veere pdkraevet...
Troels Frostholm Sge-Larsen,

Jakob Ask Fgne, Cecilie Damgaard Toft, Cian Howard, Christine Holm Bagge Jensen, Jens
Vikon Kvaser, Conny Busk Aadorf,



ESFROAG scenarie igennem tiderne... 2007
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Spil blok 5, mandag fra 10 til 16
Blod ritualer

Systemlgst

Verden ano 2020

Lukket for tilmelding (200%)

Kysset var langt, hun fglte den kildrende fornemmelse og blev varm over det hele. Han var
bare s& sgd og sa perfekt. Elskede hun ham, ja... jo... hun var i hvert fald forelsket. Alle
disse ting gled igennem hendes tanker mens han kyssede hendes kind, bed i hendes gre.
Hun grinede og krammede ham endnu mere. Han kyssede hende ned ad halsen, &h det
var... AV... Han bed hende i halsen og hun markede smerten men hun kunne ikke rgre sig.
Hun var ikke forelsket hun var forhekset. Det sortnede for hende og alt forsvandt.

Hun gav et seet og satte sig op, omkring hende sad nogle andre teenagere. En af dem
lagde hdnden pd hendes skulder. “Du er en af os nu, blod er dit nye fix, din narkotika.” Hun
rystede hdnden af sig og sprang op, “jeg er ikke... ikke en junkie jeg er...” lugten af blod
ndede hende, hun vendte hovedet og sa ud af vinduet, de blinkende lys, den stgjende
techno musik hun kunne hgre det hele men dernede sa hun en ung mand der tog en lang
slurk af sin gl. Som i trance kunne hun hgre hans hjerteslag der slog hgjre en bass rytmen
i nummeret. Hun var tgrstig sa tgrstig, hun kunne lugte hans blod. Hun vendte sig og tog
en mokai og drak til der ikke var mere, men den slukkede ikke tgrsten. Hun vendte sig
mod de andre. "Hvad er jeg?” De andre grinede, “du er en vampyr... velkommen til "klan
udskud”.

Hvordan skal man som teenager navigere i vampyrernes komplekse verden af regler og
Sires og gamle vrantne bedstefar vampyrer, nar man bare vil dance til Techno og drikke
blod af de sexede gaester pa klub "blodrgd mane”

Dette scenarie vil vaere Igsligt bygget over et hierarkisk vampyr samfund aka Vampire the
Masquerade men min egen fortolkning.

Skal bruge min. 2 piger og 2 dreng, modenhed vil vaere pakraevet...
Troels Frostholm Sge-Larsen,

Rikke Nielsen, Emil Damgaard Sgrensen, Jakob Ask Fgne, Louise Koustrup, Gitte Sge-
Larsen, Liam Howard,
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Spillere

Spil blok 6, mandag fra 20 til 02
Timelimit (Eng)

Systemlgst

Our time

Lukket for tilmelding (233%)

(Den danske intro findes laengere nede)

UK:

Tic-tac time is ticking... the group was fighting the Istaraxnaqua, the most badass monster
in the Online Fantastic Game World of Iscantara. They were the first to get to the bottom
of this wast new dungeon. Over 90 hours of fighting and puzzles over the last 7 days of
gaming. They could feel the were winning, and that gave them energy. Then all screens
went blank and a short sentence in white is the only thing. “"Go to these coordinates:
Latitude: 60.796665 and Longitude: 8.522409.”

“That’s in Norway” one of you says after googled it. Your game will not restart every time
you login you get this message: “"Go to these coordinates: Latitude: 60.796665 and
Longitude: 8.522409."” By chance you find your hero nhames are on a special site, owned by
then company behind the game, besides your groups name. Right now, you are the only
ones there, and are ranking as first place. But 2 hours later a new group name appears:
“The noble war dogs”.

Are you taking up this challenge to go to Norway or do you let others take on the
adventure before you?

I will try to run a game again in English, if no English talking player attend, I will run this in
Danish.

I hope somebody with good English skills will help me were my English is failing :)

DK:

Tik tak tiden gar... gruppen var I kamp mod Istaraxnaqua, det sejeste monster i Online
Fantastic Game World of Iscantara. De var de fgrste til at komme hele vejen igennem det
ekstremt store nye dungeon. Over 90 timers kamp og puzzels over de sidste 7 dage. De
kunne fgle sejren og det fyldte den med ny energi. Sa pludselig blev alle skeermene sorte
og der stod en kort seetning i hvidt pa skeermen. “Tag til disse koordinater: Breddegrad:
60.796665 and Laengdegrad: 8.522409.”

"Det er i Norge” er der en af jer der udbryder efter at have googlet det. Jeres spil vil ikke
genstarte og hver gang i logger ind far i bare den samme besked i hvidt pa sort baggrund:
"Tag til disse koordinater: Breddegrad: 60.796665 and Lengdegrad: 8.522409."I finder
tilfeeldigt ud af at jeres navne er pa en speciel ny del af virksomheden bag spillets webside,
ved siden af jeres gruppes navn. Lige nu er i de eneste pa siden og star pa farstepladsen.
Men 2 timer senere dukker der en ny gruppe op: “The noble war dogs”.

Har i taenkt jer at acceptere denne udfordring og rejse til Norge eller vil i lade andre tage
pa eventyr, i stedet for jer?

Dette spil vi blive spillet pa engelsk hvis en engelsktalende szetter sig pa det eller spilles
det pa dansk.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Liam Howard, Christine Holm Bagge Jensen, Carsten Stosiek, Gitte Sge-Larsen, Sean
Sebastian Munk Nielsen, Lasse Henriksen,



